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Este especial quí tienes en ¿ s manos, es el 
resultado de mucho tiempo de investigación del 
equipo de Revista ESIób Nintendo. 
de T. 
títulos de Super Nintendo, 


Aquí podrás el 100 trucos para 


más que nada de colección. | 

Como de costumbre, en las ediciones 

ormales. incluimos la mayor cantidad 

de fotógrafias por página que podemos, pero en 
esta ocasión, degidimos darla un formato más 
accesible que te permita encontrar rápidamente la 

información que necésitas; eliminando las imágenes 

y con explicaciones más directas. 


Sabemos que e ial de Trucos" lo 
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ARARERRt Real Monsters 


Si quieres escuchar el tema musical y oir un la- 
dido de perro, deberás estar en la pantalla 
donde aparece el título “Nickelodeon” y presio» 
nar el Control Pad en cualquier dirección y co- 
menzará la: música. Ahora presiona A, B, X, o Y 
y escucharás el ruido. 


Memo 


Juega el 
|. Elige el nivel más difícil y luego pon este pass- 
lord: BJIOXYRKCDLOSZ 

Aqui te darán dos oportunidades para pelear 

con dos criaturas: Un guerrero montado en un 

caballo. seguido por un esqueleto de: dragón 
gigante. 


Créditos 

Otra vez elige el nivel más dificil y luego pon es- 
to password M Tk MS kTkHN SH. Para obte- 
ner las letras en minúscula, selec: 

en la pantalla del passwora. 


Jefes Nuevos 

Este truco te permitirá pelear con Tanzra en su 
Última transformación (un centauro gigante) 
Luego, sigue derecho y pelearás contra el jefe 
final del juego original. 

Ve ala pantalla de password y pon: X xxx Y y y y 
Z 2 2 2 (elige página para seleccionar las letras 
en minúscula), 


crberjoft 


En la pantalla del título. ejecuta la siguiente se- 
cuencia: Arriba. Derecha, Abajo, Izquierda, Y. B, 
Arriba, Derecha, Abajo, Izquierda, 8. Y, Arriba. 
Derecha, Abajo, Izquierda, Start. Cuando co- 
'miences a jugar, verás.que todas las escenas 
del parque Jellystone están abiertas y podrás 
comenzar en (a que tú quieras. 


hero Fiohters | 


me o'tiver 


Personajes Secretos 

En este juego existen dos personajes escondi 

dos. Rabio y Lepus, Pero tu nave espacial será 
mucho más pequeña y más poderosa. En la 
pantalla del fítulo, presiona Start para sacar la 
pantalla de jugadores (si quieres jugar como Le- 
pus, debes presionar Start en ei control 2 y sI 
quieres jugar con dos, presiona Start con el con- 
trol 1.en la pantalla del título). 

En la pantalla donde dice “Player Select” en la 
parte superior, con el control 1, presiona y man- 
tén el bolón R y de esta forma ejecuta la siguien- 
te secuencia: Izquierda, Abajo Derecha. X. Y, A. 
B, Izquierda, Abajo, Derecha, Abajo, X, Y, A y B: 


Pelea contra los ¡efes 
Esto te permite luchar con todos los jefes una 
sola vez. Hay una especie de reloj que marcará 
tu progreso. Y serás llevado a una versión abre- 
viada en cada escenario de los jefes donde po- 
drás tener una alía puntuación. En la pantalla 
que dice "Player Select” en la parte superior, 
mientras tienes presionado el bolón R ejecula la 
siguiente secuencia: A, Izquierda, Y, Derecha, X, 
Abajo, 8 y Arriba. 


Continues extras 

Normalmente comienzas a jugar con 3 Conti- 
nues en reserva, pero este código te permitirá 
aumentar este número a 5. Cuando prendas el 
juego y aparezca la pantalla con el fítulo ejecu- 
ta la siguiente secuencia: X, Y, B, A, X, A, B, Y, 
Arriba, L. Ahora comienza fu juego y notarás 
que tu número de créditos ha aumentado. 


Salto de escena 

Ve a la pantalla en que puedes comenzar un Jue- 
go o ir a las opciones y ahí ejecuta la siguiente 
secuencia; Abajo, A, Abajo, Y, Abajo A, Abajo, Y. 
Ahora comienza tu juego y presiona Start para 
Poner pausa. Después de esto ejecuta esta se- 
cuencia: Arriba. X. Abajo. B. Izquierda, Y. Dera- 
cha, A, L, R, Ahora:cada vez que quieras saltar 
de Una escena, presiona Start para poner pau 

sa y Select para elegir la escena. 


Mas Continues 

Bueno ¿y para qué quieres-5 Continues si pue- 
des obtener 9? En la pantalla del título ejecuta 
la siguiente secuencia: X, Y. 8, A. X.A. 8, Y. Arri- 
ba, R. Si lo haces bien oirás a Aero gritar. 


[Rerobie Supersonic 


(Rlien vs. Predator 


activifion 


Llegar. ala pantalla del Sound Test.en este jus- 
go no es muuy complejo. pero si no sabes cómo. 
a continuación te lo vamos a decir. Prende tu 
juego y espera a que aparezca la palabra “Ae- 
robiz" en rojo. En ese momento simplemente 
presiona Select para poder elegir y escuchar 
los 24 sonidos con los que cuenta este IIfUIO. 


Este es un pequeño Bonus Game, el cual te de- 
Ja adivinar de que país es la bandera que gene- 
Ta el juego. Escoge el icono que tiene la forma 
de un control y ve a la pantalla de Save. En es- 
la pantalla, presiona ol botón Solect y omenza- 
rás a jugar. 


Para eligir el Stage de tu preferencia, en la pan- 
talla de opciones, usando el control 2, presiona 
L..R, Start, Select. X. Y. A, -B (procura hacerlo: 
pido) si lo hiciste correctamente, escucharás un 
campaneo. Con el Control1, selecciona “Exit” pa- 
ra regresar a la pantalla donde aparece el título. 
luego, vuelve a Usar ese mismo control y manten 
presionados los botones L y R. con el Control 
Pad, escoge el Stage de tu preferencia. 


Al estar jugando, presiona los siguientas boto- 
nes.en el control 2: A, 8, Y, X. Después en el con- 
trol 1 presiona A. Esto hará aparecer un número 1 
en la esquina superior izquierda de tu pantalla. 
El número que aparezca determinará la habill- 
dad que hayas ganado, 


Número 


Invencibilidad 
Armas limitadas. 
Armas ilimitadas, Invencibilidad 
Armas ilimitadas, sin Daño, 
Armas ilimitadas, Invencibilidad 


Para cambiar el número tendrás que volver a eje- 
'cutar ol truco, solo que si presionas de nuevo A 
en el control 1 aumentarás solamente un número, 
Si presionas 8 aumentarás 2 números y si pre- 
sionas X,_ serán 4 números. 


Selección de escena 

En el título, presiona Select y luego Start para 
que aparezca la pantalla de configuración. 
Usando el control 2 mantén presionados los bo- 
tones A. X, L. R. mientras enel control. 1 presio- 
nas Start Ahora aparecerá la pantalla donde 
seleccionas las escenas. Elige tu escena y pre- 
siona Start para comenzar. 


MiNd/cape 


Mae oiriver 


Selección de-escena 

En el título, presiona Select y luego Start para 
que aparezca la pantalla de configuración. 
Usando el control 2 mantén presiónados los bo- 
tones A. X, L. R. mientras en el control 1 presio: 
nas Start. Ahora aparecerá la pantalla donde 
seleccionas las escenas, Elige tu escena y pre- 
siona Start para comenzar 


Selección de escena 

En la pantalla del título del juego, presiona la si 
guiente secuencia enel control 1: Abajo, Select. 
Select, X, Y. Select, Select, L, R, Select, Select, 
Izquierda. Derecha, Arriba y después alguno de 
los siguientes botones dependiendo el capitulo 
al que quieras llegar: 


3 
yA 
5 


Sound Test 

En la pantalla delfítulo, presiona de forma simut- 
tanea los siguientes botones: L. R y B. Esto hará 
aparecer una pantalla donde podrás oir las dife- 
rentes músicas del Juego. 


Comienza un juego:en modo de historia, ahora 
presiona Select para poner pausa y ejecuta la 
siguiente secuencia en el Control 1: Arriba. X, Iz- 
quierda, Y, Abajo. B, Derecha, A, L, Y. Después 
de esto presiona Select para quitar la pausa y 
así podrás ver el final del juego. 


Recarga tu Avión 

En cualquier momento de tu misión. cuando es- 
1én a punto de terminarse tus misiles, tU armadu- 
ra O el combustible, presiona Start en el control 1 
para poner Pausa y entonces en el control 2. eje- 
cuta la siguiente secuencia: A, B. A, B, Select, A, 
B. Eslo le recuperará todos los aspectos antes 
mencionados. 


Super Cañón 

Para aumentar el poder de tu ametralladora haz 
lo siguiente: Elige el A-10 y comienza a jugar. tan 
pronto como el mensaje de “Good Luck" desa- 
parezca de la pantalla, dispara tu cañón de 
30mm una vez y entonces presiona y mantén el 
botón X hasta que aparezca el mensaje "Super 
A-10" en la parte baja-izquierda de la pantalla 


Bassins Black Bass 


Este truco te deja entrar a diferentes opciones, 
Incluyendo cambiar la longitud para pescar a 
automático y ajustar todas las condiciones de 
pesca. Antes de que enciendas tu juego, man- 
tén presionados los botones X, Y en el Control 1 
yA. B.en el Control 2, ahora sí puedes encender 
tu consola y verás diferentes opciones en pan- 
talla como: 


Ajustar las condiciones de pesca 
Presiona A en el control 2 en la pantalla del bo- 
te, luego ve a la pantalla de selección, antes de 
que puedas escoger. podrás cambiar las con 
clones finales del juego asi como el número de 
Escena, Hora, Clima, etc. 


Pesca un pee más grande 
Ve a la pantalla de selección. presiona 8 en el 
Control 2 y pondrás en automático el perímetro y 
los tamaños de los peces. 


Atrapar un Lunker 
En la pantalla de selección presiona Arriba en el 
Control 2. Automáticamente podrás atrapar un 
Lunker. 


Rumentar Velocidad 

Dirígete a la pantalla de selección y presiona X 
en el Control 2, verás cómo el tiempo pasa rápi 
damente con sólo mantener apretado el botón X. 


Este código es muy práctico, pues te permitirá 
comenzar a jugar en la escena de tu elección, 
escoger a Riddler en el modo de práctica y usar 
cualquier aparato del Juego aunque no hayas 
encontrado los planos: En la pantalla de selec- 
ción de “Training Mode” o "Normal Mode” presio- 
na la siguiente secuencia: Izquierda, Arriba, lz- 
quierda, Izquierda, A. B. Y. Escoge después elti- 
po de juego, la dificultad y presiona Start. Aho- 
ra presiona Arriba, Abajo, izquierda, Derecha 
para seleccionar la escena en la que quieres 
comenzar. 


Batman Return= 


as Continues 

Normalmente este juego comienza con 3 Conti- 
nues, pero si quieres 9. ve a la pantalla de op- 
ciones y quédate en la opción de "Rest". En el 
control 2, presiona Arriba, X, Izquierda, Y, Abajo, 
B, Derecha, A, Arriba y X. Entonces escucharás 
un sonido cuando presiones X por segunda vez, 
esto te indicará que has hecho bien el truco. 


a Vidas 

Y si quieres tener 9 vidas, ve a la pantalla de op- 
ciones y quédate en la opción “Rest”. En el con- 
trol 2, presiona Arriba. Arriba, Abajo. Abajo. Iz- 
quierda, Derecha, Izquierda, Derecha, B, A y es- 
'cucharás un sonido. Usa el control 1 para ajus: 
tartus vidas. También funciona con el truco de 9 
Continues. 

Nola: Estos 2 códigos se pueden combinar para 
hacer el juego mucho más fácil. 


tradewest 


_ Battlebla=e ) 


Battlebla=e 


Extra Mode 

Estetyuco te permitirá pelear con dos jugadores 
usando cualquiera de los peleadors en cuat- 
quier escenario. Cada pelea tiene un Round. En 
eltitulo de la pantalla. mientras mantienes pr- 
sionado Select, presiona Start para entrar a la 
pantalla de opciones, luego. mantén pesiona- 
do el botón R mientras presionas simultaneamen- 
te Arriba y X. luego Derecha y A. después Abajo 
y B, finalmente Izquierda e Y. Si Lo hiciste bien, la 
pantalla cambiará a “Extra Play Mode”. Usa el 
Control Pad para cambiar de opciones: 


Continues 

En el título, mientras presionas Select, oprime 
Start para entrar a la pantalla de opciones, lue- 
go mantén L cuando hagas esto: presiona simul- 
táneamente Arriba y X. luego Izquierda e Y, des- 
pués Abajo y B. finalmente Derecha y A, Si.lo 
hiciste bien, Una nueva opción de créditos apa- 
Tecera. Usa el Control Pad para cambiar de op- 
ciones, 


En la pantalla del titulo ejecuta la siguiente se- 
cuencia: Arriba, Abajo, L, R y Select. Ahora pre: 
siona Start y escoge el menú de Opciones. Ahí 
verás que apareció una nueva opción de nom- 
bre “Mystery Mode”. Lo que obtienes alactivarla 
es que podrás ver las carreras desde una pers- 
pectiva de "Top View” o lo que es lo mismo: des- 
de arriba. 


Truco para saltarte cualqui 
das. Funciona 'en los dos modos, ya sea un Ju- 
gador o dos. En la pantalla de selección de per- 


r. Stage y tener 10 yi- 


sonaje, presiona Arriba, Abajo, Abajo, Arriba, X, 
B, Y, A Si lo hicieto bien, la pantalla emitirá un 
pequeño flash. Selecciona tu jugador y presio- 
na Start. La pantalla de Mega Warp Zone apare- 
cerá. Ahora eligo el Stage que quleras. 


Battetoaós in Battlemaniars 


tradewest 


Al comienzo deljuego, presiona simultáneamen- 
te Abajo, A. 8 y Start. SI el truco entró bien, verás 
que el fondo de la bandera brillará de color jo. 
Presiona Start para comenzar el juego. 


Beautu anú the Beast 


HUAJON Soft 


Este truco te permite saltarte al Último Stage. Y 
también te sirve para seguir saltando de Stages 
hasta el final del Juego. At estar jugando presio- 
na Start para poner pausa al juego, luego pre- 
siona Izquierda, Y, L, Abajo. Si el código entró 
correctamente, la pausa se quitará automática: 
mente. Para saltar al final de la escena en la 
que te encuentras, presiona simultáneamente 
Select y L. 


uccolade 


interplay 


interblay 


Todos eslos códigos pueden entrar en el título 
del Juego y escucharás un tonada:cada vez que 
los introduzca: 
99 Trajes de buceo ------:-“presiona 8; Izquierda, Arriba. y B 
99 Hoyos portátiles: »: presiona Derecha, Arriba, Select, Select 
99 Bombas . presiona X, X, Aniba, Abajo, X 
presiona 8, A, Izquierda, Izquierda 
5 - --presiono 8, Arba, 8, Select, Y 
Invulnerabllidad +++w«.....----prestona X, A, 83 Y. ArrIba y Abajo. 
Si.el tulo desaparece y-el demo comienza. el 
codigo quedará desactivado. así que tendrás 
que intentarlo. de nuevo y meterlos códigos que 
quieras lo más rápido que puedas, 


Puedes ajustar un juego de exhibición para que 
Carl Ripken Juegue todas las posiciones en. tu 
equipo. Este: truco no sirve en los juegos de Li 

gas, Mayores, Selecciona cualquier opción de 
exhibición. luego, en la pantalla de selección de 
equipos (pantalla de Match Up) presiona Start 
mientras tienes presionados los botones L y R. 


Esle código te. permite sallarte hasta ver como: 
ganas el campeonato y tambien ver los créditos. 
Cuando hayas derrotado a tu rival y eLréferi te 
esté levantando la mano, presiona y mantén los 
botones A. B. X. Y. L. R: Select: Con estos boto- 
nes así presiona Start. 


Código para el ¡efe 
Este codigo te permitira elegir al jefe de este jue- 
go. Un ser de nombre: N. Boss. Lo primero que 
tienes que hacer es jugar normal en el modo de 
1P hasta llegar con este jefe, después de eso 
deja que te gane y cuando aparezca la pantalla 
de "Continue" deja que se acabe. el tiempo. sin 
que continúes el juego. Ahora ve a la opción de 
2 Players y verás que el Jugador 2 tendra selec- 
cionado automáticamente al N. Boss. El podra 
jugar con este personaje mientras no trate de 
seleccionar a otro. Si esto sucede, entonces 
tendrás que hacer el truco nuevamente. 


Alter egos 
Cada uno ae los personajes de este titulo tiene 
un, “Alter ego”. Para sacarlo, tienes que ejecutar 
cierto código enla pantalla de selección de mo- 


do de juego (donde aparece"Game Start 
Mode" etc.). 

Butch (Alter ego de Tiny): Mantén el botón Ly 
presiona X. R.A, X, R,R 

Ice; (Aer ego de Frosty's Alter ego): Mantén el 
botón 8 y presiona Up. L, L, L, Derecha 


“Ve. 


Alter egos 

Jack: (Alter ego de Octo): Mantén arriba en el 
Control Pad y presiona X, A. R.R, Y, A 
Peelgood (Aller ego de Nana): Mantén Abajo e 
Izquierda en el Control Pad y presiona B. Y. Y. A. 
Y 

Sarge: (Alter ego de Hoppy): Mantén el botón X 
y presiona L. L. Arriba. Abajo, Izquierda, Abajo 
Slyck: (Alter ego de Blob): Mantén el botón Y y 
presiona L. L, Arriba, L. Izquierda, R 

Spike: (Alter ego de Googoo): Mantén el botón R 
y presiona X.:'B, B, A, Y.Izquierda, A 

Thunder: (Alter ego de Kangoo): Mantén Arriba e 
Izquierda en el Control Pad y presiona Y, B.X. B, 
B,X,A 


Selección al a=ar 

Para que el CPU elija por ti-el personaje con el 
que vas a jugar, simplemente presiona los boto- 
nes.L y R en la pantalla de selección de perso- 
naje 


Código de velocidad 

Este código te permitirá aumentar la velocidad 
del juego, hasta que llegue el momento en el 
que te cueste mucho trabajo jugar. En la panta: 
lla en la que aparece el mensaje de “Game 
Start" presiona y mantén: el botón Y. ahora eje- 
cuta la siguiente secuencia: L,, L, R, Abajo, Iz- 
quierda, R. SI lo haces bien oirás Un sonido y al 
ir a la pantalla de opciones, ya podrás ponerla 
velocidad del juego hasta 10. 


Clayfighte Tournament Edition 


Encoge a los personajes 
Nota: Este truco sólo funciona en el modo de 
Tournament de este juego, Para empezar, tienes 
que ir a la opción de 4-player Tournament y en- 
tonces tendrás que escoger alos siguientes 4 
personajes y ponerles estos nombres 


Personaje: Nombre: 


John S 


Es muy importante que en los nombres incluyas, 
tal como se muestra el espacio entre los nom- 
bres y las iniciales para que funcione el truco. 


Si quieres saltarte el Stage de Clayton's Yard e ir 
directamente a “Cape Claynaveral" debes de co- 
'menzar el juego como siempre lo haces. pero no 
vayas al túnel donde comienza el primer Stage, 
en lugar de hacer eso, salta y párate en la pri- 
mera flor. Salta en ella cuatro veces, lo más rápi- 
do que puedas y serás llevado a Cape, 


Nintendo 


Sound Test 

Antes de comenzar un Juego nuevo, ve a la pan: 
talla de “Game Select” y posiciónate en “Erase 
Data” Presiona entonces: Abajo. A. R. B, Y. Aba- 
jo, A, Y. Si lo hiciste bien. puedes cambiar la mú- 
sica con sólo presionar Select. 


Bonus ames 

Selecciona un archivo ya grabado, después di- 
rigete a un nivel que hayas completado y 

de todas tus vidas para obtener el Game Over. 
Después, cuando veas a Cranky Kong. presiona 
Abajo, Y. Abajo. Abajo, Y. Silo haces correcta- 
mente, podrás ir a una escena donde puedes 
recoger cualquiera de las tres estatuillas para ir 
alos diferentes Bonus Levels. 


sa vidas 

Antes de comenzar el juego, ve a la pantalla de 
selección de juego y posiciónate en “Erase Da- 
ta”, después presiona 8, A, -R, R, A, L. Seleccio- 
na un archivo y comienza a jugar. Ten cuidado 
porque si la palabra “Erase Game" floshea des- 
pués de que metiste el truco, tu archivo se bo- 
rrará. En este último caso presiona Reset.e in- 
téntalo de nuevo.. 


Bad Buddy 

Este truco solamente trabaja en el modo de 
“dos jugadores”. permite al jugador que no tie- 
ne el Control 1 robarse el control del juego del 
jugador número 1 (normalmente el jugador 2 
puede jugar después de que se muere el prime- 
ro) los dos jugadores podrán robarse el control 
del juego cada vez que ellos quieran. En la pan- 
talla de selección de juego, posiciénate en 
“Erase Data” luego presiona B, A. Abajo B, Art 
ba. Abajo, Abajo. Y y luego A. Comienza un jue- 
go y el jugador que no tiene el control podrá ob- 
tenerlo con sólo presionar Select. 


Warp Secreto 

Si quieres saltarte algunas escenas del juego. 
puedes encontrar un warp zone escondido ente 
Coral Capers y Funky's Flights in the Kongo 
Jungle. Al mantenerte en movimiento entre esos 
dos lugares, presiona B rápidamente para sal- 
tarte el Orang-Utan Gang in Vine Valley. Si el tru- 
co no funcionó. sigue intentándolo. no importa 
en qué dirección camines, 


Selección de escena 
Cuando la música comience a escucharse y el 
logo de “Virgin Games" aparezca, presiona rápl- 
damente Arriba, Arriba, Arriba, B. 8, Y, Y, Select. 
y escucharás un sonido extraño. Luego presio- 
ha Arriba, Abajo. Izquierda, Derecha. B. Arriba. 
Y. Izquierda. Después presiona Select y Abajo. 
Recuerda que debes de meter este truco antes 
de que el logo desaparezca. Presiona Start pa- 
ra regresar al título, selecciona "Options" y pre- 
siona Start. Elige “Level” y cambia el número 
presionando A o B. Vuelve a presionar Start pa- 
Ta regresar a la pantalla de “Start Game”. 


Music Test 

Comienza Un nuevo juego, una vez que estés en 
la pantalla de selección de jugadores, posició- 
nate en la opción de 2 jugadores (Two Player 
Contest) y presiona abajo en el control Pad 5 ve- 
ces, Esto hará aparecer una nueva opción de 
nombre “music Test” Ahí podrás oir toda la músi- 
ca del juego. 


Chest Mode 

Comienza un juego nuevo y presiona abajo re- 
petidamente en la pantalla de “1-Player/2-Pla- 
yer' para hacer aparecer la opción de "Cheat 
Mode”. Ahí entonces ejecuta la siguiente se- 
cuencia: 8. A. Derecha, Derecha, A, Izquierda, 
A, X. Si lo haces bien entonces oirás el sonido 
de Unos chimpancés y entonces comenzarás a 
Jugar pero no habrá ningún Barril DK alo largo 
del juego, lo cual lo hará más complejo y no te 
permitirá obtener todas las monedas DK. Otro 
código que puedes poner en esta pantalla 
(Cheat Mode) es: Y, A, Select, A, Abajo. Izquier- 
da, A, Abajo. Si lo:haces bien oirás el mismo so- 
nido de chimpancés del truco anterior y podrás 
comenzar a jugar con-50 vidas. 


as Kremcoins 

Esle es un truco Un poco complejo de explicar, 
pero aquí va: En la escena “Pirate Panic" del 
mundo “Gangplank Galeon”, entra al cuarto del 
K. Rool y vuelve a salir pero sin tomar el globo 
que da una vida. Camina hacia la derecha, sat- 
ta las 2 primeras bananas y sigue avanzando 
hasta que tomes el racimo de bananas. Regre- 
sa a la cabina de K. Roo! todavía sin tomar las 2 
primeras bananas, pero ahora sí toma el globo 
de la vida. Vuelve a salir y avanza hacia la dere- 
cha evitando nuevamente las 2 bananas y toman- 
do el racimo, regresa a la cabina (evitando otra 
vez las 2 bananas) y esta vez encontrarás un 
Kremcoln que al tomarla te dará 75 de esta mo- 
nedas. El problema de este truco es que no reci 

birás Una moneda DK cuando dermtes por pri 

mera vez al K, Rool, lo cual hará que no puedas 
terminar bien eljuego. Tampoco aparecerá un sim- 
bolo de exclamación cuando LS hayas terminado 
con todo. 


Encuentra la siguiente arma que te será muy Útil, 
sin siguiera buscarla 

En la planta nuclear (segunda misión) encuentra 
la: sierra eléctrica. Entonces dispara todas las 
balas de alguna de tus armas. Si continúas man- 
teniendo el botón de disparo presionado mien- 
tras se acaban las balas de tu arma, recibirás 
automáticamente la siguiente mejor arma que no 
tienes. 


EarihBound > 


Nintendo 


Al llegar a Twoson Hotel, podrás obtener un poco 
de dinero extra sí sigues estos pasos. Entra al 
hotel, ve al cuarto que está a la izquierda de la 
entrada y habla con el hombre que está ahi más 
de 15 veces. El te dará el dinero. 


(Usable Uragon Y- The Shadow Fals) Y Escritores Jim) 


Este título tiene una buena cantidad de trucos. Viejo Código Shiny 
revisalos y te_darás.cuenta que son"de, mucha pd e PAT 
Utilidad. los programadores; (Nick- Jones). Quien. te_dirá 
Coficcióna das MERO qué éste, es Un truco mUy viejo para hacer tram- 
En la pantalla de “Mode Select” ejecuta la'si- Po O. EMPLOI 
guiente secuencia: L, R, Arriba, L, L, Abajo, R.R. este truco no te ayudará en nada. Mientras estás | 
Saba hs toiguón ela ad a jugando, presiona Start. Luego presiona Y. A. B, 
Jugar. Ahora yerás.que ya puedes elegir al Sha- AAA 
dow Master y a Dominique como tus peleado- Extra Continues 
res. Dúrante el juego. presiona Start. despues de 
. hayas puesto pausa, presiona:A. 8, A, B.X: 
as Continues aus, - 
En la misma pantalla de “Mode Select” ejecuta a tal li cited 
NT E cia la pantalla donde aparecen los Continues y ve- 
eS > 0 al pe j rás que lienes Una lata: extra de gusanos. Ojo: 


gas que continuar verás que son nueve las A : 
oportunidades que tienes y no 3 como,normal- E se pusderpillizorablo unaez en caña 


mente eran. 
m Htributl Códigos de municiones 
as ributos Para cargar tus. municiones; para 1000 disparos. 
Para elevar la:confidad de atributos enreserva ESI6 Uco delécamiéndla CUaÑAS te 1SQUa po- 
con los que tu personaje puede comenzar, eje- tear contra: algún jefe. EN /el juego; presiona 
cuta cualquiera de las siguientes secuencias Start. Mientras el juego esté en pausa, presiona 
en la gentalla de “Mode Select”. Para.2 otribu- A/B,y'8B y Ljuntos. después 8; XA. XX. Cuan- 
tos: L, L, L, A, L,R, L, RA. Para 4 atributos: Afriba, do le quilas lo fpavea. dispara el agria. tendrá, 
Derecha. Abajo. t:zulerda, 'Abajo.-Derecha.R. tu cargamento de múniciones. 'Ojo: Esto sola- 
R. Finalmente para 6 sirinutos: Derecha. Abajo, mente lo puedes usar una vez.en cuda Stage: 
Abajo. Izquierda. Arriba. Derésha; L. R. La R. L. Para disparar 8 tiros de Plasma: Mientras juegas, 
R. presiona Start, luego A. A, Luego B y L-juntos. 
No mareos después presiona A, A, X. Después presiona B.y 
Para evitar que los peleadores se mareen des- L juntos y por último X:'Ahora intenta disparar y 
pués de recibir yarios golpes, puedes ejecutar saldrán los disparos de plasma. Recuerda que 
esta clave en la pantalla de “Mode Select”: Aba- sólo lo puedes hacer una vez en cada Stage. 
Vida gratis 
Durante el Juego, presiona Stan, despues B,.B;A 
y luego X, Y (juntos) por último A. A, A. A. Al qui 
farle, la pausa «al juego, verás que tienes. una 
vida extra, Una sola yez por Stage. 


A! 


jo. Abajo, Izquierda, Arriba; Abajo. Abajo. Iz- 
qQuierda, Arriba, R, Ri, La. 


play matej 


Sin agarrones 
Cuando introduzcas esta secuencia lograrás 
que ningún jugador ejecute agarrones. En a 
pantalla de “Mode Select ejecuta lo siguiente: 
R, Derecha, L, L, Izquierda, Izquierda; R, R. Con, MER 
este código como con los anteriores. Earthuarma Jim => 
escucharás un sonido si.es que Lo hiciste de la 
manera correcta. Todos os tfucos que vamos a dar a continuación pueden 

MÍ ser mezclados de la forma que a fi más te convenga. 


Selección de escena 
Earthusaroa Dire PA tienros 1< oncuentres jógando, presiona Start paro ponér 


pausa y entonces asi infraduce cualquiera de las siguientes 

A e Rs secuencias que te llevarán a'La escena deseada. Sl lo ha- 
Mientras juégall Sresiha Blomaara Dona cepo oras yn sonido y si presionas Stan comenzaras a 
pausa aljuego.Ahota presiona A. B. X. A. Luego: Siguiente escéna: Select, B, X,:A; A, X:B, Select. 
presiona A £ X. BE X. B 6 X, A E X. Después de Lorensen's Soll: A, X, Izquierda, Derecha. X, Izquierdo, Dere- 
5 segundos, irás directamente ál final de esa es- REZO da: 
cena. Puedes usar este truco yarias veces para The Flyin' King: A, 8, X- Izquierda, Derecha, Izquierdo, A, B 
llegar a La parte final del juego Infiolea Head: Aíriba, Abajo. X. A, B, Y, Iquierdo, Derecha. 

. a 160-9000: A.:8, X..Izquierda, Izquierda, Derecha, Izquierda. 
Código Shinu Derecha, 
En cualquier parte del juego, presiona Start pa- Puppy Love 1: Izquierda, Derecha, A, B, X, Izquierda, Dere- 
ra. ponerle pausa-al juego. Simultáneamente cha, A. 
mantén presionados el Botón A y el Control Pad Puppy Love 2: Abajo, Derecha, A, 8, X, Izquierda, Derecha. A. 
hacia la Izquierda. Suéltalos después de que A pS Area DEPOR 

'eople: ,.8,X, Izquierdo, Izquierda 

pase un segundo y presiona B, X, A. A/B, X.A y he / E 
BIS Bate csulgo to Estmitra lr E una pantalla Udery Abclbctee Ani. Bl lequerdo. DetechóAboJo, 2 
SagíS Ps tes LevelAle: XX, Abajo, Abajo, A, Izquierda, Derecha, Izquierda 
opciones: Cheat Mode. Start-Level. Stage Se- See JimRun:/A, B, X. Izquierda, Izquierda, Izquierda, Izquier- 
lect, Freezeability y Map View, do, Derecha. 


tradewest 


play mates 


S 


Lay matef 


(pl 


Esarthumoarm Jim =>) 


energía al 


Recarga - tu 
12 

Mientras juegas, presiona Start para pausar el 
juego. Luego presiona X, Select, X. B. X, Select, 
X. A. Despues de que el código haya entrado, 
escucharás un sonido. Presiona Start de nuevo 
para recargar tu energía. 


Para pausar el juego sin que 
la pantalla se ponga oscura 
En el juego, presiona Start para la pausa. Presio: 
na el Botón A (8 veces) y la pantalla no se oscu 
recerá 


Munición al maximo 

Este código te permitirá obtener la máxima capa- 
cidad de cargar todas tus armas. En el juego, 
presiona Start para la pausa. Ahora pon los 
códigos que están abajo (ya sea uno o dos) 
Después de hacerto. presiona Start para seguir 
jugando. 

Municiones instantáneas: Select, X (6 Veces) y 
Select. 

1 Disparo de munición: X (7 Veces) y Select. 


Un 1-Up Instantanea 

Este código te dara una vida extra cada vez que 
lo uses, Un -Up.o Un Tiro será lo mismo, sin em- 
bargo, solamente se puede usar una vez por Jue- 
go o se trabará 
para pausar el juego. Ahora pon estos códigos 
que están debajo (Uno o Dos) Después de ha- 
cerlos, presiona Start para seguir jugando, 

+Up Instantánea: Izquierda, Selecí, Derecha, 
Select. Izquierda. Select. Derecha, Select. 

+Up un disparo: Select, Izquierda, Select, Dere- 
cha, Select, Izquierda, Select, Derecha. 
Continues 

Este código, te permitirá tener Continues Extra o 


ra ponerle pausa. Ahora haz los codigos que se 
encuentran abajo (Uno o los dos), Después de 
hacerlos, presiona Start para seguir jugando. 
Un Continue: A, Select, A, B,X, Y. X, Y. 
Continue instantáneo: Y, Select, Y. B, X. B, X. B. 
Armamento extra 
Mientras estás jugando. presiona Start para po- 
ner en pausa al juego. Ahora haz los códigos 
que estén abajo. después presiona Start para 

E continuar con el juego. 
Plasma Gun con 2 cargamentos de municiones: 
XX. XX, A, A. A, Select. 
Nuke Gun: X. X. X, X, A, B. X. Select. 
3 Shot Gun con 500 cargamentos de municiones: 
X, X, XX, A, A, X, Select. 
Bubble Gun con 10 cargamentos de municiones: 
XX, XX, A, B. A, Select. 
Homming Gun con 3 cargamentos: X.X. X. X. A. A, 
B, Select. 
Gusanos extra 
Este código te dará todos los gusanos que ne- 
cesitas para jugar en el concurso (Quiz) y los bo- 
nus games de fuerza. Durante el juego, presiona 
Start para poner pausa. Luego presiona A, B, A. 
B, A, B, A, B. Presiona Start para continuar con el 
Juego. 
Credito 
En pleno juego. presiona Start. luego presiona 


Mientras juegas, presiona start [ES 


play mates 


Foxy inage/oft 


Select. L. R. Izquierdo, Derecha, Select 
Ahora vuelve a presionar Start para seguir jugan- 
do. 


Ver la escena 
Después de hacer este truco. Jim desaparecerá; 
y Podrás mover el Control Pad para ver todo el 
Stage.-Cuando estés jugando, presiona Start, 
luego presiona Select (7 Veces) y después pre- 
siona 8. Cuando quieras que Jim vuelva a apa- 
recer, presiona A. Ten mucho cuidado porque a 
veces Jim no aparece, si no lo ves, lo mas pro- 
bable es que se haya caído y perdido Una vida. 
Invencibilidad 
Presiona Start cuando estés jugando. luego pre- 
siona A, A, X. A, Izquierda, Derecha, Derecha, lz- 
quierda. Por último presiona Start para continuar: 
eljuego. 
Pantalla de 
ción 
Este código te permitirá. seleccionar cualquier 
Stage y activar el mapa que te será de mucha 
ayuda. Presiona Start. mientras estás jugando, 
luego presiona Select. Izquierda. Derecha. A, X. 
X. Izquierda, Derecha. Y verás la pantalla de con- 
figuraciones, Usa el Control Pad y elbotón Y para 
seleccionar los Stages y activar el mapa. Para 
:gresar al juego. pon el cursor en la palabra de 
sound Effects” y presiona Start. Si el cursor está 
en otra palabra, esa función será cancelada 
cuando regreses al juego. 


Secret Stage 31 

Este stage es Un largo camino de Tocino, con te- 
nedores que suben y bajan: tralando de perse- 
guirte. Pero ahí hay dos Power-ups y cuentas 
con lugares donde no te-pasará nada. Cuando. 
llegues al final del Stage serás transportado al 
nivel Ate, justo abajo de donde desapareciste y 
esto no afecta el juego. Comienza el nivel “Ate” 
normal. Sigue todo derecho y usa Un adilamen- 
to especial para pasar por el techo. Continúa de- 
recho hasta que encuentres un camino de Bolo- 
ña y una sola tira de Tocino. Párate del lado de- 
recho del Tocino. salta lo más alto que puedas y 
utiliza un adifamento especial (como el paracaí- 
das) para flotar. y caer del lado izquierdo del To- 
cino. Camina del lado izquierdo y automática- 
mente aparecerás en el stage secreto No. 37 


Bomba Rutomaática 

En el Stage donde tienes que volar en vez de 
empujar el globo de atre caliente, ejecuta este 
truco y éste aparecerá al final esperándote. Pre- 
siona Start mientras estés jugando en este esce- 
na. Luego presiona X, X, X, X. 8, B, B y vuelve a 
presionar Start para seguir con el juego. 


configura- 


El siguiente código es útil en extremo, pues con 
él tus marcadores de magia U energía nunca 
estarán vacios. En la pantalla del título, cuando 
aparece el mensaje “Press Star". presiona la si- 
guiente secuencia de botones: 
L.L,R.R.L.L Ll RARA RR LR 

Silo haces bien, verás que parte de la pantalla 
cambiará de verde a azul. 


ea Sports 


data eajt 


[Fatal Fury Special) 


Este truco sirve para pelear con el jefe especial 
(Ryo Sakazaki) para eso, ejecuta esta secuen- 
cia al-comienzo del juego, cuando la pantalla 
diga “Takara”: Abajo, Abajo-Derecha, Derecha. 
Abajo-Derecha. Abajo. Abajo-Izquierda, Izquier- 
da + X, Si hiciste el truco bien, el logo.de Fatal 
Fury aparecera en azul en vez de rojo. 


Si quieres utilizar a cualquiera de los 4jefes pa- 
ra pelear con ellos, simplemente tienes que ha- 
cor lo siguiente: Al prender o reiniciar tu SNES, 
espera a que aparezca la palabra "Takara” en la 
pantalla. En ese momento ejecuta la siguiente 
secuencia: B. A, X. Y. Arriba. Izquierda. Abajo, De- 
recha. L. R. Si lo haces bien. entonces oirás a 
Terry Bogard decir “OK” y ahora puedes escoger 
a los Jefes. 


Este Juego tiene 8 códigos en total. Pueden ser 
usados de forma simultánea en cualquier modo 
de juego. Todas la secuencias que se indican 
deben introducirse en la pantalla de opciones. 
Dream Team 
ARTUR, BEY. Y EX 
Esto le da a los jugadores el máximo en todos 
sus atributos. 
Super Kick 
B. A. B 8 veces 
Así ganarás un tiro más poderoso 
Super Dffense 
R 5 veces, L,R 
TU ofensiva será más poderosa 
Super Defense 
L 5 veces, R. L 
Ahora tu defensiva será impenetrable 
Super Boalie 
A 5. veces. Y 5 veces 
Tu portería será imbatible 
invisible Lalls 
Y 3 veces, X, A3 veces. 8 
Con esto el balón no saldrá de la cancha 
Cra=y Ball 
AY. MB Ao 
El balón hará extraños movimientos 
Curve Ba 
B. A R.B, Y. L 
Esto: te permite controlar el camino que toma el 
balón. 


Si te parecen pocos los peleadores que hay pa- 
ra elegir.en este juego,haz lo siguiente: Espera a 
que ta pantalla con el logo del juego comienco 
a aparecer y entonces ejecuta la- siguiente se- 
cuencia: Derecha, Derecha, Arriba, Arriba, L, R. 
Comienza tu Juego de uña forma normal, verás 
que hay 2 peleadores más a elegir y son los je- 
fes: Clown y Karnoy. 


Jaudre fost 


Duplica un tem 
Este es un truco hasta cierta forma complejo. 
pero te permitirá duplicar casi cualquier ítem. 
espada o escudo que tengas. Primero que na- 
da debes estar seguro que el artefacto que de- 
seas duplicar está equipado. Ahora entra a una 
batalla y selecciona la opción de “ítem” con el 
personaje que tiene el item a duplicar, Mueve la 
pantalla hacia abajo y. selecciona un espacio 
en el que no haya cosas y presiona A para po- 
ner un guante ahí, sube la pantalla de los items 
hasta que selecciones el que quieres duplicar. 
presiona A y después B para salir de esta pan- 
talla. Después de esto presiona y mantén lo bo- 
lones L y R para escapar de la batalla. Una vez 
fuera presiona X para Ira la pantalla de opclo- 
nes, selecciona el menú de “Equip” y al perso- 
naje que tiene el ítem. Ahora presiona Start en el 
espacio vacio en el que se encontraba el item 
en cuestión. después presiona de nuevo A en el 
que está enla lista de ftems. Después de esto y 
si todo 1o hiciste bien, tu personaje tendra 2 de 
los items seleccionados, 


Opciones 

Esle truco te da el acceso a la pantalla de op- 
ciones, donde puedes ajustar el número de pe- 
leadores de reserva, cambiar de dificultad y en- 
trar al Sound Test. En el titulo, presiona Start 
mientras dejas apretado el botón L, esto le lle- 
vará a la pantalla de opciones. Ojo: La opción 
“Extra Joy” te deja hacer una Super Spin Kick 
presionando A mientras juegas, en lugar de pre- 
slonar ataque y patada simultáneamente 


repomer 200858] 


Resetea desde 

el control 

Si quieres resetear el juego, en cualquier punto 
de éste, presiona Start para poner pausa y 
mantén el botón Select presionado por 2 63 se- 
gundos. 


Para Ssaltarte de 
un Stage a otro 
Mientras estás Jugando. presiona pausa. Y utili- 
za las siguientes secuencias para adelantar un 
nivel a la vez. Puedes usar estos códigos con- 
secutivamente del nivelí al 6. 
Nivel 1 al Nivel = 
RLRARLLRLRARLL 
Nivel > al Mivel a 
RLARLLRRRLRAR 
Nivel a al Mivel 
LRALLRRLLLLRRRL 
Nivel =u al Nivel s 
RARLLLRARLLRLRAL 
Mivel s al Mivel 5 
RLRLLLRRLLRLRALL 


inspector Gaúnet 


En la pantalla del título, presiona y, mantén los 
botones L, R y'B. Ahora con estos botones así, 
ejecuta la siguiente secuencia: Abajo, Abajo. 
Arriba. Izquierda, Derecha, Abajo, Derecha, Iz- 


se volverá rosa. Suelta los botones que tenias 
presionados y presiona Start para hacer apare- 
cer una panialla, de nombre "Debug Menu". Ahí. 
podrás seleccionar cosas como la escena en la 
que quieres comenzar, el número de items es- 
peciales. el tiempo o hasta ser invencible. 


Hudjon Soft 


international Super Star Soccer) 


Siintroduces este código correctamente, un ami 
go de cuatro patas te acompañará en el campo. 
El correrá detrás de la pelota pero no interven- 
drá en el Juego.-En'la pantalla del título, con el 
segundo control presiona la secuencia: Arriba. 
Arriba, Abajo, Abajo, Izquierda; Derecha. Izquier- 
da. Derecha, B, A. 


Eanipos AM Stars 

res obtener seis equipos “All Star 
Peras hdcbrio siguiente. En la pantalla del títu- 
lo, usando el segundo control presiona R. Arriba, 
Abajo, L, X. B. Izquierda. A, Derecha, Y. Si entró 
bien el código, escucharás un ladrido. Ahora po- 
drás ver a estos equipos en los modos “Open 
Game” y “Training Mode”. 
Skill. Points 
Con el siguiente truco obtendrás el doble de 
puntos que te.da-la máquina para hacer más 
fuertes a tus jugadores. Después de seleccionar 
tu equipo. llegarás al menú final de opciones 
con el cual das inicio al juego. Una de las opcio- 
nes es "Edif Player Skills" selecciona está op- 
ción, distribuye los puntos y cuando hayas lle- 
gado a cero selecciona Cancel y presiona Y. 
Ahora tendrás los mismos puntos con los.que 
empezaste. 


Mientras juegas, presiona Start para poner Pau- 
sa y ejecuta la siguiente secuencia. Izquierda, 
Abajo. Abajo, Izquierda, Derecha, Abajo. Ahora 
presiona Reset en tu SNES y entra a la pantalla 
de opciones. Verás que una nueva opción de 
selección de escena ha aparecido. 


uf. gold 


Una vez que llegues a la pantalla de “Mission Se- 
ect” presiona 'la siguiente secuencia de botones 
LLLRRR Lo RR Rele do RR, Le Lo Lo Ro 
R,R. Si lo haces correctamente oirás un sonido. 
Una vez que hayas hecho esto podrás llegar a 
cualquier misión con Continues ilimitados, 


quierda. Silo haces correctamente. la pantalla: MA 


electro brain 


dim Powers: The Lost Dimensino in 34 


El siguiente código te permitirá tener acceso a 
una serie de ftems-y cosas que te facilitarán 
bastante el juego. Cuando estés jugando, ponte 
'enun sitio en el que los enemigos note puedan 
alcanzar y entonces presiona los siguientes bo- 
tones en el Control 2: X.A, 8, Y.-A, 8, Y, X, B. Y.X 
A, Y. X, A, B. Si lo haces bien, entonces oirás un 
sonido. Ahora presiona cualquiera delos si- 
guientes botones en el mismo control. 2 para ob- | 
¡ener lo que se señala. 
Obfienes... 
¡Salto de Nivel 

9 llaves 
19 Vidas 
Abajo +9 Bombas 
Derecha ¡ Reseteas el tiempo 


Sentrol.2 
Botón L 
Izquierda 
Arriba 


En la pantalla del Copyright presiona Izquierda. 
Arriba, X, Arriba. Derecha, Y, Debes hacer todo el 
truco antes de que esta pantalla desaparezca 
Ahora espera a que la pantalla diga "Just say no 
to cheats”. Cuando este mensaje aparezca, pre- 

na simultáneamente A, Y, seguido por los bo- 
tones B y X. Presiona Start para comenzar un nue- 
vo juego. Esta'vez podrás tener acceso a otes 
Stages, preslonando Select. Y tu barra de ener 
gía se llenará cada vez que seas atacado, Cuan- 
do hayas hecho: este truco y tengas que pelear 
con un jefe y te está derrotando. presiona Start 
para poner pausa en el juego y verás cómo tu 
barra de energía se llena. 


Los siguientes Password te permitirán comenzar 
el juego con 255 vidas y la opción de tener a 
Wild Bill como fu copiloto. 

Campaña 1: 8B45HP8TNMPT 
Campaña 2 8B458P84NMPT 
Campaña 3: 8B45RPSOINMPT 
Campaña BB45WPS6NMPT 
Campaña B8B45CP8XNMPT 
Campaña 8B454P82NMPT 


Selección de escena 

En La pantalla del título presiona X, Y, A, B, X. Y. 
A, By Start. Presiona Abajo y Usa el Control Pad 
ya sea Izquierda o Derecha para elegir los Sta- 
ges del 1-7. Presiona Arriba para salir y también 
presiona Start. Así comenzarás en la escena de- 
seada. 

Mientras juegas, puedes resetear el juego con 
sólo presionar estos botones. 

Mantén simultáneamente y luego deja presiona- 
dos los botones L y R, Start y Select 


Ko brifey de. preszots: Major Leaque Baseball] Kidd Klan in Craey Chase 


Nintendo 


Espera a que aparezca la pantalla con el título 
del juego. en donde aparecen parpadeando las 
palabras *Push_Stari to Play”. Ahora-ejecuta:la 
siguiente secuencia: B, A, Abajo, 8. Arriba. B, B. 
A. Este código te permitirá ver los créditos del 
juego sin necesidad de jugar toda la temporada 
completa. 


Equipos escondidos 
Para obtener equipos nuevos, estetruco te será 
de mucha utilidad, sólo que dependera en que 
temporada termines. La memoria del juego de- 
berá tener grabada por lo menos un temporada 
terminada. En la pantalla del título (con Griffey 
en sus rodillas), presiona A, B, X. Y. Arriba, Aba- 
jo y Select. si hiciste bien el truco escucharás 
un Tuido. Si terminaste la temporada número 26 
podrás jugar contra los Tampa Bay Devil Rays. 
Si terminaste la temporada número 52 podrás 
jugar contra los Arizona Diamondbacks y los 
Tampa Bay Devil Rays. Si terminaste la tempo- 
rada número 162 podrás jugar con los.dos equi 
pos antes mencionados y también con el equi 
po de Nintendo y el de Nintendo 64. 


Altera las habilidades 

Para que puedas alterar las habilidades de los 
jugadores, utiliza los siguientes códigos. Debes 
introducir estos códigos en la pantalla del jue- 
go, donde se ve al pitcher contra el bateador. 

Nota; Sólo podrás usar estos códigos si termi- 
naste en el modo de Challenge. También los 
podrás Introducir cuando jueguen dos jugado- 
res. 

Para aumentar la velocidad de'los fielders y co- 
rredores. Debes presionar Start para detener el 
juego y luego presionar A, Derecha. Abajo, Iz- 
quierda, A, Abajo. Sólo afecta la parte baja de 
inning. 

Para disminuir la velocidad de los fielders y co- 
rredores, Presiona Start para detener el Juego y 
presiona Izquierda; Y A, Derecha. Esto hará que 


E el equipo que lo introduzca. disminuya la veloci- 


dad del adversario. 
Abrir las opciones del Pitcher: Presiona Start lue- 
90 Izquierda, Y, A, Derecha. Con esto podrás en- 
gañar alequipo contrario, ya quesitiras una bola 
rápida se convertirá en una curva. 

Para hacer las bolas súper veloces: Presiona Start 
luego B, A, Abajo. B. A, Izquierda, Izquierda. Con 
esto harás que las bolas sean muy rápidas 
Convertir un Hit en Home Run: Presiona Stan, 
luego'B, Y. B, Y. 

Juega de noche: 

Escoge un estadio al dire Ubre, presiona Start 
para poner Pausa y luego Select. Abajo. A. Y 
¡ahora presiona Start. Al regresar al juego verás 
que es de noche. 


Nintendo 


Selección de escena 

Para utilizar este truco, resetea el juego y espe- 
ra a que el titulo aparézca sin presionar ningún 
botón (debes esperar como 3 minutos para que 
esto suceda). Mientras mantienes simultánea: 
mente- los botones L.y/R en ambos controles, 
presiona los bolones correspondientes de cada 
Stage que aparecen abajo. 

Stage = 

Presiona simultáneamente A en ambos controles 
Stage 3 

Presiona simultáneamente 8 en ambos controles 
Stage u 

Presiona simultáneamente X en ambos controles 
Stages 

Presiona simultáneamente Y en ambos controles 


Selección de música yu 
escena 

Enel modo de Vs., puedes elégir. la escena en la 
que quieres jugar y la musica que se va a oir de 
fondo. El primer jugador que elija será el que de- 
cida la escena y el segundo la música. Presiona 
lo indicado al momento de seleccionar a tu per- 
sonaje 

Ice Temple 
Deseri Bridge 
Skull Chamber 
Blood Floor 

Ice Statue 

Lava Bridge 
Castle Roof 
Chicago Street 
Chicago Roof 
Casile Interior 
Desert Roof 
Industrial Catwatk 
Air Stage 


Arriba y Golpe Débil 
Abajo y Golpe Débil 
Arriba y Golpe Medio 
Abajo y Golpe Medio 
Arriba y Golpe Fuerte 
Abajo y Golpe Puerte 
Arriba y Patada Débil 
Abajo y Patada DEbIl 
Arriba y Patada Media 
Abajo y Patada Media 
Arriba y Patada Fuerte 
Abajo y Patada Fuerte 
Abajo y Patada Media 
(los dos Jugadores) 


Juega como Eyedal 

Para elegir a Eyedo!l como tu personaje; hazlo si- 
guiente: Selecciona a Cinder y cuando la panta- 
lla previa al encuentro aparezca (con la Imagen 
congelada de los personajes), mientras ma 
nes presionado Derecha en el Control Pad, eje- 
cuta la siguiente secuencia: LR. X. B. YA. Si lo 
haces bien, escucharás la voz del anunciador di- 
ciendo “Eyedol”. 


Selección al aear 

Para-que el CPU elija tu personaje al azar, lo Uni- 
co que debes hacer es presionar Arriba y Start 
enla pantalla de selección de personaje; 


Combo Breaker 

Para. que puedas ejecutar un. Combo Breaker 
con mayor facilidad (con cualquier botón), espe- 
ra -a:que aparezca la pantalla previa al encuen- 
tro (con ta imagen congelada de los personajes) 
presiona Abajo y Start, 


y 


NINteNgO: 


Diferentes velocidades 
Para poder jugar a diferentes velocidades, aquí 
hay algunos métodos. Cuando aparezca la 
pantalla previa alencuentro (con la imagen con- [ 
gelada de los personajes) presiona y mantén 
Izquierda en el Control Pad y presiona los 3 bo- 
tones de puño al mismo tiempo para aumentar 
la velocidad. Para bajar la velocidad espera a 
que aparezca la pantalla mencionada anterior- 
mente y presiona y mantén Izquierda en el Con 
trol Pad:y los 3 botones de patada al mismo 
nempo. 


Elioe Personaje en 
Practice Mode 

Para tener a un diferente personaje que no sea 
Fulgore en el modo de Práctica,haz lo siguiente: 
Selecciona este modo con el Control 2. des- 
pués escoge a un personaje y presiona Star 2 
veces para regresar a la pantalla del título del 
Juego. Ahora selecciona de nuevo el modo de 
práctica con el Control í y comienza a jugar con- 
tra el personaje que elegiste anteriormente. 


Ahora podrás ser testigo de la destrucción de la 
fortaleza de Morgana y el triunfante regreso del 
verdadero Rey Arturo. Dirígete a la pantalla del 
Password y elige el dibujo de la mujer en cada 
uno de los espacios del Password y después, 
presiona Start. 


Este truco te da diferentes opciones como acti- 
var el menú de Debug. cambiar el stage de ini- 
cio. olr la música del juego y activar otros adita- 
mentos. En la pantalla de selección (la que apa- 
rece después de la pantalla de inicio) presiona 
ta siguiente secuencia: Derecha, Derecha, Dere- 
cha, Izquierda. Izquierda. Izquierda. Izquierda, 
Derecha. Derecha. Derecha, Izquierda, Izquier- 
da, Izquierda, izquierda. Después presiona y 
mantén Select e Y en el Control 2 y presiona 
¡Start en el control1. Si lo haces bien oirás un rul- 
do que confirmará tu acción, 


Con este truco podrás obtener una pantalla de 
opciones. la cual te dejará elegir una mayor va- 
riedad de modos y opciones extras. En el Con- 
trol 2, mientras mantienes presionados A. B. X. Y. 
resetea tu SNES, mientras los mantienes presio- 
nados. presiona Start en el Control 1. Ahora ve al 
modo de opciones y elige “Custom” y tendrás 
más opciones para elegir, cuando tengas todo 
listo, comienza el modo “Competition” y seleccio- 
na “Learning” (aprender) para Usar todas las op- 
ciones que escogiste, estas son: Baftle Color, 
Earihquake. Special Custom. Dentro de Special 
Custom te darán las siguientes opciones: Fall fl 
'Blob. Mode, Stage, CPU Player. 


NINteNdo 


Me Cicbus Rvuslanche 


(rerbersost 


killer Instinct _Atirbys Uream Course) 


Si haces este truco, podrás cambiar-1u nombre 

miras estás jugando. Ve a la pantalla de 
“Member” y posiciónate en et archivo que quie: 
ras cambiar. Mientras mantienes presionados. 
los botones Ly R. presiona A para entrar al pan- 
talla donde podrás cambiar de nombre, luego 
elige OK para continuar jugando. 


Para recuperar la energía de tu ayudante fácil- 
mente. sigue estos pasos: Primero presiona el 
botón A para convertir a tu ayudante.en un item. 
Después inhala el ítem y presiona el botón A 2 
veces para tener otra vez a tuayudante con su 
energía al máximo. 


| Elige la.opción de password en este juego y ahí 
introduce la siguiente palabra: * JOSHUA”. Nota: 
Debes dejar un espacio antes de la primera le- 
tra y después de la última, Esto te permitirá co- 
menzar el juego con todas las puerlas ablertas 
Además te da un número ilimitado de pasteles 
(else te acaban y quieres recuperarlos, sólo 
presiona de manera simullánea L. y R)- También 

e para que puedas ver al final del juego si 
abres todas las puertas y regresas a la puerta 
principal. 


Millones de reserva 
Password especial que sirve para obtener $ 6 
millones de reserva. 

JFKBBBBBBEBBBIFK 


Este título es bastante dificil, pei este truco te 
será de gran ayuda. Comienza un juego y en la 
primera escena. avanza hasta que veas un quto- 
móvil de policia en el fondo. Golpea con el botón 
Y de tal forma que el puño del personaje le “pe- 
gue" a la luz trasera del vehiculo. Después de 20 
golpes, olrás una explosión y después de eso. si 
presionas el botón R, recuperarás automática: 
mente tu energía. El problema es que este:truco 
no funciona para las escenas de coches. 


En la pantalla del título, presiona en este orden 
y de forma repetida, los botones X, Y. Después 
de unas 8 veces de presionarlos.aparecerá una 
pantalla en ta que podrás elegir la. escena en la 
que quieres comenzar a jugar. 


Mientras juegas, presiona Start para poner Pau- 
sa al juego. Ahora, presiona, la siguiente se- 
cuencia de botones: B.R, A, Select, Select, Y, A, 
8. Y, A. B. Después de eso, presiona Start para 
quitar la Pausa y poder hacer cualquiera de las 
siguientes 3 acciones 

1) Presiona de nuevo Start para volver ala Paw- 
sa y ejecuta la siguiente secuencia: R, A, Y, 
Start y Oblendrás vidas infinitas. 

2) Presiona de nuevo Start para volver a la Pau- 
sa y ejecuta la siguiente secuencia: A. L, L, 
Sari para seleccionar la-escena en la quieres 
Jugar. 

3) Presiona de nuevo Start para volver a la Pau- 
sa y presiona Lo'R y verás la acción en cáma- 
ra lenta, 


Legend of the Muystical Ninja 


En la pantalla de logbook, o la de password, in- 
Iroduce (a siguiente clave. 


YX TZ + AH bh:0OY 
ST+KK_hG6:i< 


r 

Este password fe permitirá comenzar el Juego en 
ta tercera: área con- $150, pero lo mejor es que 
te dará un número ¡limitado de hamburguesas, o 
seaque prácticamente eres invencible. Lo único 
que lienes que hacer es no comprar absoluta: 
mente nada de comida-en lo que resta del jue- 
go. Por'clerto, el. símbolo de arroba (8) lo usa- 
mos en este password para representar a la A 
encerrada' en un círculo, que está enire, todos 
los que hay para introducir el password 


nn3+! 
+1+Xx0 


Looney Tunes V-Ball 


Estos códlgos son algo díficiles de hacer ya que 
tienes que presionar los botones rápidamente. así 
que mejor practica en la pantalla de Code Hunt. 
Este truco funciona utilizando el control en 
default. 


Dog Ball 
Mientras juegas, presiona Derecha, Derecha, 
Derecha. Izquierda, Izquierda y el botón turbo; 
ya sea Lo R. Para activar esta función. Vuelve 
hacer este fruco para desactivarlo. Hazlo lo más 
rápido que puedas para que funcione. 


Tiempo extendido 

Este truco te da 10 segundos más en el relo), el 
precio de este código es de 50 centavos; asi que 
procura llevar dinero antes de hacerlo. Mientras 
juegas. presiona Arriba, Derecha, Abajo, Izquier- 
da y el Botón Turbo (L o-R). 


Tiro Bomba 

Para obtener un tiro Bomba, necesitas tener-5 
centavos y mientras estás jugando, enciende 
una Bomba, luego presiona Abajo, Abajo, X.pa- 
ra hacer ettiro. 


En el fítulo, mientras tienes presionado Select, 
presiona Start. Una lista de tres opciones apare- 
corá, 

Las primeras dos te dejarán reasignar las fun- 
ciones de los botones en ambos controles y la 
tercera te: permite entrar -al Sound Test de los 
Lemmings. 


Looney Tunes V-Ball 


Tiro en circulo 

Este truco te cuesta. 5 centavos para hacer un ti- 
ro en círculo. Durante el juego, cuando la pelota 
se haya convertido en una bomba, presiona 
Abajo. Abajo, Arriba y X 

Conviertete en Bugs Bunny 
Cuesta 5 centavos. ufilizalos durañte el juego. 
presionando X, el botón turbo (L o R) X y el Bo- 
tón Turbo. 

Conviertete en Elmer Fudd 

También cuesta 5 centavos. Durante el juego, 
presiona Derecha, Derecha, Arriba. Arriba y el 
Botón turbo (L. o RA). 


Conviertete en Datfu 


ys Mientras estás jugando, presiona Derecha, De- 


recha, Abajo y X, El costo es de 5 centavos. Haz- 
lo Lo más rápido posible 

Conviertete en Sylvestre 
El costo.es de 5 centavos. Durante el juego, pre- 
siona el Botón Turbo (L o R), Turbo. Turbo y X. 


Transformación en Mile E. Coyote 
Como todos los anteriores trucos cuestan 5 cen- 
tavos, este también tiene el mismo precio. 
Mientras estés jugando, presiona X, el Botón Tur- 
bo (Lo RR), Turbo y X. 

Faltas 

Con este truco puedes hacer que las faltas 
sean activadas o desactivadas. Durante el jue- 
go, presiona Izquierda, izquierda, Arriba, Arriba, 
Derecho. Derecha y el Botón Turbo (Lo R) 
Have a Nice Day 

Si quieres que aparezca la frase “Have a Nice 
Day” (Ten un buen día”). Durante el juego, pre- 
siona Arriba, Abajo, Izquierda, Derecha y X. 
Mayhem 

Mientras estés jugando, presiona 8, 8; 8, 8, B, X. 
Esto hará que prendas o apagues la función de 
Mayhem. 

Terremoto 

Si quieres experimentar un terremoto en pleno 
Juego y cuentas con 30 centavos haz lo siguien 
te: Durante el juego, presiona Arriba, Arriba, Arrl- 
ba y el Botón Turbo (Lo R). 

Rayos X 

Para obtener una visión de rayos-X el costo es 
de 5:centavos. En el Juego, presiona Izquierda, 
Izquierda. X. 

Este otro código extenderá 20 segundos en tu 
marcador de tiempo. El costo es de 50 centavos. 
Para hacerlo, presiona Arriba, Izquierda, Arriba, 
Izquierda, Arriba, Izquierda y X. 


ed Jportf 


Ñ 1977 Cowboys 


Equipos clásicos 
En este- juego elige la opción.de "Plau_Now" y 
posiciónate sobre, un equipo en especial y ahi 
ejecuta la secuencia indicada para poder jugar 
con, la contraparte ganadora.del campeonato. 
Nota: la *S” en las claves indica el botón Select 
Equipo Equipo a toteccionor Clave 
1985 Bears Bears... 

1981 Bengals,. Bengals 

1990 Bils Bills 


1986 Broncos . Broncos 


1972 Dolphins 


E A A] 


“EA Sports. 


1980 Felggre, 


1952 Lions. 
NELPA 

1993 Ollers 
1966 Packore 
1985 Patriots 


AlMadden 
Ollers 
Packere 
Patriots 


1978 Seahawks Seahawks 
1978 Steelers Steelers 


1976 Vikings 


Vikings 


Algunos códigos 

Ve a la pantalla de “Game Setup” y ahí presio- 
na la siguiente secuencia; A, Y, A, Y, R. Esto ha- 
rá aparecer la pantalla que sale cuando ganas 
el Super Bowl. 

En esta misma pantalla (Game Setup”) posició: 
nate sobre la opción de “Quarter Length” y eje- 
cuta La siguiente secuencia para que los cuar- 
tos duren.15 minutos: Y, A, Y. A, R. 

Si quieres cambiar algún jugador a tu equipo y 
la máquina te dice que ya alcanzaste el tope 
salarial (Salary Cap) presiona Y. A, Select, A y sí 
eliminarás el tope salarial. 


ÍMech Ularrior sasa 


A continuación veremos algunos Pass=Sras ra- 
ros, pero ula vez interesantes para este juego. 
Para seleccionar un Mech, lo Único que tienes 
que hacer es-Usgar'a la pantalla “Tiburon” (ía 
del logo: del pez martillo) y ahí presiona y man- 
tén Abajo en el Control Pad y asi presiona repe- 
tidamente los botones A y X hasta que la panta- 
lla desaparezca. Ahora presiona Start hasta que 
llegues a la pantalla con el título del juego. ve a 
la pantalla de opciones y selecciona. la opción 
de Password. AhI Introduce el siguiente Pass- 
word: 

XTRM3K 
Para saltarie a las misiones que quieras, sólo in- 
troduce los siguientes passwords en la pantalla 
que hay para'eso en las opciones. 
Mission BMEBRMN 
Mission 65C816 
Mission = BIÍGBND 
Mission FOPRNO 
Mission:s Y HWX11 
Para obtener municiones infinitas ve a la panta- 
la de Password (por ahora ya debes saber dón- 
de se localiza) y ahí introduce la siguiente clave: 

M1ROG3 
Si quieres obtener invencibilidad, ve a la panta- 
lla de Password e introduce: MKWFLL. El proble- 
'ma aquí es que. para este password funcione; tie= 
nes que haber introducido todos los passwords 
para los 5 niveles y el anterior de municiones infi- 
nitas. Como cada vez que introduces un password, 
eljuego te saca de nuevo a la pantalla de opclo- 
nes, esto es relativamente fácil pues así puedes 
poner todos de forma rápida, 


Para poder hacer funcionar este truco, es impor 
tante que tengas todo el equipo que consta de 
8 tanques / corazón, 4 tanques de energía de 
reserva, las 8' armas especiales que obtienes al 
derrotar alos enemigos, tenertu energía al máxi- 
mo y Las 4 piezas de la armadura. Ahora entra a 
la escena de Armorea Armadillo, avanza hasta 
que llegues al último carro de la mina, sube a e 
y espera hasta que salga disparado de la mina, 
Justo antes de que choque con la pared donde 
está la entrada del jefe, salta de tal manera que 
puedas escalar esta pared y tomar la cápsula 
de energía que está en la parle de arriba. Sal de 
la escena y repite esto 5 veces. si lo haces bien 
las.5 veces, verás que de repente, en lugar de 
aparecer la cápsula de energía, saldrá una de 
las cápsulas que contienen las piezas de la ar- 
madura de Megaman X, Entra a ella y el Dr. Light 
te dará la habilidad de ejecutar un Ha Do Ken al 
estilo de Ryu o Ken de Street Fighter, de hecho 
para hacerio hay que ejecutar la misma secuen- 
cla (Abajo, Abajo-Adelante, Adelante y el botón 
de Disparo). Este: es un alaque muy poderoso y 
con él podrás eliminar a cualquier jefe de un so- 
lo impacto, pero solamente tendrás esta habili- 
dad mientras tu energía esté cal máximo y no se 
quedará grabada en el passwom 


Este truco es algo sencillo. Cuando elijas la es- 
cena de Shade Man, presiona y mantén así el 
botón 8. Esto hará que la música cambie y no 
funciona si ya derrotaste a: este enemigo con 
anterioridad. 
Para entrar a un modo de pelea muy al estilo de 
Street Fighter entre Mega Man y Bass, ve ala 
pantalla de Password y pon lo siguiente: 

1 a 1 S 

II 

Tio ll 

ó6 2 5 1 
Una vez que pongas todos estos números, pre- 
siona y mantén los botones Ly. Ren ambos con- 
troles y presiona Start. 


Aunque este no es un truco que afecte al Juego 
como muchos otros, es bastante interesante 
mencionarlo. Antes de prender tu SNES con esle 
juego en él, presiona y mantén ací el bolón 8 en 
elsegundo control, ahora con este bolón presio- 
nado prende tu SNES y así verás una prueba del 
cartucho como del chip especial C4. 


El arma de Zero 

Los siguientes pasos te permitirán obtener el ar- 
'ma¡de Zero: Después de terminar la primera sec- 
clán del laboratorio del Dr. Doppler, avanza has- 
ta llegar a la segunda escena usando solamen- 
te a Mega Man. Cuando llegues a la puerta del 
minijefe, cambia a Zero y entra a la puerta. Des- 
truye al robot de adentro. La batalla ocasionará 
que Zero quede dañado y él le dará su arma a 
Mega Man. Su arma la usarás acumulando ener- 
gía al máximo. 

Saper Chip 

Avanza a través del primer nivel del laboratorio 
del Dr Doppler. hasta que llegues al cuarto que 
tienes bolas de metal con puntas (cerca del fi- 
nal). Déjate caer por el hoyo que está después 
de este cuarto y deslizate por la pared de la iz- 
quierda. De repente encontrarás un pasaje se- 
croto que te lleva a un cuarto dondo el Dr Light 
te dará el súper Chip. 


Passujords especiales 


Records 

En la pantalla donde aparece el titulo, presiona 
X en el Control 1. Sigue las órdenes que apare- 
cen¡.en la parte baja de la pantalla. para ver las 
diferentes, opciones que tiene el juego. Esto le 
dejará ver los récords de cualquier nivel y modo. 


Borra la memoria del 
juego 

Dirígete a la pantalla donde aparece el título, 
presiona L,, R, L, R y luego presiona B para ter. 
minar o Y para cancelar. 


Cambio de nombre 

Esto te permitirácambiar el nombre dado por de- 
fault al tuyo. Mientras estás en la pantalla del 
tulo. presiona L, A, B, L. Usa el Control Pad pa- 
ra pasar por todos los números. Presiona B pa- 
ra seleccionar Uno. Elige “End” cuando hayas 
terminado. 


Demo 

Si quieres ver el demo del juego varias veces sin 
la necesidad de ver el titulo, mantén el Control 
Pad hacia la derecha. Y nose detendrá hasta 
que lo sueltes 


Tornado 

Cuando quieras entrar al segundo ST (Tornado) 
sin tener que terminar el modo de Batalla con tu 
primer ST. haz lo siguiente: Después de terminar 
el entrenamiento con el primer ST, presiona Re- 
set y en la pantalla delfifulo del juego. presiona 
B, A, B, Y. Ahora puedes elegir cualquiera de los 
dos ST. Ojo: ST es la abreviación de “Standing 
Tank”. 


Calor de los enemigas 
Al comienzo del Stage, cuando la pantalla esté 
en negro. presiona R. Y antes de que entres a la 
batalla, la pantalla se pondrá negra nuevamen- 
te. Presiona el botón R de nuevo para activar el 
truco. Así cambiarás el color de los enemigos. 


Selección de dificultad 
Estettruco te sirve para jugar en los niveles de fá 
cil, normal y difícil: En la pantalla del titulo del 
Juego, presiona B,A,L. y L. Eso hará que la panta- 
lla del juego cambie de color 

Ahora, cada vez que comiences un juego, pue- 
des elegir la dificuttad. Ojo: Para que este truco 
funcione. necesitas terminar. el juego. aunque 
sea por una sola vez. 


Selecciona el Stage de 
tu preferencia. 

En la pantalla de opciones, selecciona “souna 
Test" y pon la música “Beanstalk 1” y pon.el SPX 
en “Extra Try”. Coloca tu cursor en “Exit” y man: 


E Para obtener 73 vidas extras y saltarte los 6 pri- 
HE meros Stages, necesitas poner este passwora: 
12345678999 
Y para obtener 25 vidas extras, permitiéndote es- 
É coger el Stage de tu preferencia y comenzar con 
2 vidas extras pon este password: 
MCHLIRDN-23 


tén presionado el botón L por 20 segundos (es- 
cucharás un efecto de sonido de “Extra Try” ). 
Ahora escoge “Exil dos veces. Luego elige 
“Play Game”. Presiona Izquierda-Derecha para 
pasar por los Stages y selecciona "Start Level” 
para comenzarlos a jugar. 


elecionie 


f 
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Pelea estilo Street Fighter 
¡Los siguientes Passwords, te permitirán entrar a 
un modo de pelea muy al estilo de juegos como 
Street Fighter, donde manejaras a Zord. Depen- 
diendo del Password, es el enemigo al que te 
vas a enfrentar. 

Enemigo 


Lizard 
Silver Boss 
Gold Boss 


Juega con Ivan Doe 

Para Jugar con ivan Ooze en el modo de 2 Juga- 
dores (solamente en el modo de pelea o en el 
modo contra-reloj) En la pantalla de selección 
de jugadores, posiciónate en cualquier jugador. 
preslona simultáneamente y mantén X, Y y des- 
pues Stan. 


Empieza como Power Ran 

En la pantalla del nombre-del juego. presiona 
cualquier botón para que aparezca la opción 
para uno-o dos jugadores. Entonces en esta 
pantalla ejecuta la siguiente secuencia en el 
Control Pad: Arriba. Abajo. Izquierda. Derecha. X. 
8, Y y A. Si lo ejecutas correctamente olrás un 
ruido y la pantalla parpadeará. Entonces comien- 
za un juego y notarás que tu personaje empieza 
ya como Power Ranger sin necesidad do co- 
Tectar energía en su forma de "Humano común y 
corriente”. 


Pelea sin Mimites 

Este truco te permitirá mover a los peleadores 
fuera de la pantalla, en un solo Round 
Comienza como el jugador número 2 en el Tour- 
nament Fight con cualquier jugador. Ataca a tu 
oponente hasta que esté a punto de morir y de- 
Ja correr el tiempo hasta que quede un segundo 
del Round y entonces arroja a tu oponente pre- 
sionando el botón B. En el siguiente Round, 
puedes mover los dos jugadores hasta fuera de 
ta pantalla 


El truco de Sub-2ero 

Todos sabemos que el truco. de Sub-Zero.es 
congelar a sus enemigos. Bueno. pues este tru- 
co hace que tu oponente congelado se quede 
de ple. Primero, derrota a tu oponente. en el pri- 
mer Round. Durante el segundo, derrótalo y 
cuando salga “Finish Him”, utiliza la téchica de 
congelar. A;.«a haz el Fatality y verás que turi- 
val en lugo: '3 ser destruido, se quedará de pie. 


Los siguientes passwords tienen usos muy va- 
Tiados y hacen el juego más divertido, así que te 
recomendamos los utilices. 

Pitchers con mayor potenc 
Power Pitching "PWRP 
Golpea la bola con mas fuerza 
Power Hitting “PWRHT 
El campo se vuelve de hule 
Rubber Field "RBBR” 
El campo se vuelve de hielo 
Ice Fields "BRRR 
Comienza. el juego en la sa. entrada, 4 carreras abajo 
Challenge Mode ANNA 
Lanea más rapido 

Throwing Speed “Z ZN G” 
Corre con mayor velocidad 
Huper Speed "VRRRM 
Juega con súper equipos 
Advanced Play ExEN MON 

Si quieres introducirvarios passwords a la vez, lo 
Único que debes hacer, es meter uno de los 
passwords y presionar Start para ir de nuevo a la 
pantalla de Menú. Ye de nuevo a la pantalla de 
password y borra el que pusiste antes para me- 
ter uno nuevo. Repite esto hasta que hayas 
puesto los que quieras. 


Comgela a tus oponentes 
¿Sabías que todos los peleadores pueden con- 
gelar a sus oponentes? Siempre y cuando no 
los dañes. Esta es la técnica: Usa cualquier ju- 
gador (de preferencia Cage o Liu) y comienza 
una pelea. Salía sobre el oponente. Mientras es- 
tés en el aire, da una patada sin lastimar a tu 
oponente (repite esta acción). De repente el jue- 
go se bloqueará. Ahora salta atu oponente una 
vez más, pero sin dar la patada. Cuando hayas 
terminado, espera sin presionar botones. El opo- 
nente se quedará congelado hasta que le des 
otro golpe. 


Pelea contra Reptile 

Elige cualquier personaje (no importa el nivel de 
dificultad). Cuando. estés el en Stage “The Pit” 
debes obtener una “Double Flawless Victory” 
ejecutando el “Finishing Move" de tu personaje 
Después de eso pelearas contra Reptile. Aseg: 
rate de no usar el botón que sirve para defender- 
te-en cualquier Round o mientras haces el “Fini- 
shing Move”. Sin embargo, puedes usarios sn el 
*Sub-Zero Slide” (es cuando hace un Dash) y los 
Finishing Moves de Scorplon y Sonya. 


Fueresa Bruta 

Si quieres derrotar a tu oponente con sólo dos 
golpes. debes encontrarte en donde eliges a tus 
jugadores, luego. presiona Abajo, Arriba. Dere- 
cha, Arriba, Izquierda, Select, Procura hacerlo 
rápido para que el truco se active. 
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Pelea contra Smoke 

En la pantalla donde seleccionas a tus jugado- 
tes, presiona. Arriba, Izquierda. Arriba. Arriba, 
Derecha, Select, Pero necesitas metor este tru: 
co rápido, si lo logras, escucharás un sonido. 
Después de elegir a tu personaje. irás a pelear 
directamente contra Smoke. 


Modo de Eliminación 

Este es un "Mini combate”. ya que tienes la 
oportunidad de elegir a 4 jugadores para des- 
pues pelear contra el segundo Jugador con las 
mismas características. En la pantalla de inicio 
del juego (Start, Options), mientras mantienes 
presionados los botones Ly R en el Control 1, 
presiona Start. 


Pelea contra Jade 

En la pantalla donde eliges a tu jugador, presio- 
na Arriba, Abajo, Abajo, Izquierda, Derecha, Se- 
lect. Si 19 hiciste rápido y correctamente, escu- 
charás un sonido y después de seleccionar a tu 
personaje irás a pelear contra Jade. 


Nuevo. intro 

Si quieres hacer que Kintaro y Shao Kahn gol- 
peen el logo de Acciaim, enciende tu consola, 
inmediatamente mantén presionados los boto- 
nes L y R en el Control 1. 


Pelea contra Moob Saibot 
En la pantalla de selección de jugadores. pre- 
siona Izquierda, Arriba, Abajo, Abajo, Derecha, 
Select. Recuerda que tienes que hacerlo rápido 
y para comprobarlo escucharás un sonido. Así 
pelearás contra este enigmático personaje: 


Tiempo Extra 
Mientras realizas tus Finishing Moves ¿no te at 
canza el llempo? Bueno, pues para oblener 
más tiempo debes presionar lo siguiente: Arri- 
ba, Arriba, Izquierda, Arriba, Abajo, Select. Ya 
sabes, este truco tienes que realizarlo en la 
pantalla de selección de jugadores. 


Pelea contra Kintaro 
Mientras estás en la pantalla de selección de 
jugadores, debes presionar Arriba. Abajo. Aba- 
jo. Derecha, Derecha, Select. Hazlo rápido para 
escuchar un sonido. 


Pelea contra Shao Kahn 
Para entrar directamente al Stage de Shao 
Kahn (el Jefe finaU. En la pantalla de selección 
de caracteres, presiona Derecha, Arriba, Arriba, 
Derecha. Izquierda. Select. Hazlo lo más rápido 
que puedas para que funcione. 


Sin agarrones 

Sino te gusta que te arrojen o que los arrojes, 
existe la manera de cancelar este movimiento. 
Antes que nada debes de estar en juego de 
dos personas y en la pantalla de selección de 
caracteres. mantén presionado el Control Pad 
hacia Abajo e Y (esto sirve para ajustar los gol- 
pes fuertes) en ambos controles, antes de que 
comience el juego. 


386 Continues 

Sólo presiona Izquierda, Arriba, Deecha, Abajo. 
Izquierda, Select. Ya sabes en qué pantalla reali- 
zar este truco ¿verdad? para comprobarlo debes 
escuchar un sonido. 
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Selección al azar 

Para que la computadora elija a tu Jugador, al 
azar, sólo debes ir a la pantalla donde vas a 
seleccionar a tu personaje y después presiona 
simultáneamente Arriba y Start. 


Juega con Smoke 
Cuando la pantalla del Copyright aparezca. de- 
Ja presionados el Control Pad hacia la Izquierda 
y el Botón A hasta que desaparezca esta panta- 
lla. Después cuando aparezca la palabra Wi- 
liams. mantén presionados el Control Pad hacia 
la Derecha y: el Botón B hasta que esta pantalla 
desaparezca. Y cuando la pantalla de "Knowled- 
ge is Power” aparezca, mantén presionados los 
botones X. Y hasta que Smoke atraviese la. pan- 
talla. Ahora Ya puedes utilizar a Smoke. 


Kool StutrF 

Este truco te permite una infinidad de opciones: 
Timer (Puedes pelear contra reloj o no). Max Fa- 
tality Time (Puedes dejar encendido o apagado 
el tiempo límite). Mini juego (Juega una clase de 
Space Invaders), Kombat Zone (Cambia las Zo- 
nas de Combate entre-tos Rounds), Desactivar 
Pause (Ponle pausa mientras juegas) y Créditos 
del juego. En el título. cuando las palabras 
“start/gome/options” aparezcan, presiona Arriba, 
Arriba, Abajo. Abajo, Izquierda. Derecha, A, B y 
A. Si lo hiciste correctamente, obtendrás una 
nueva opción llamada “Kool Stuff. 


Torneo 
Con este truco puedes jugar un tomeo simitar al 
MK2. En la pantalla donde aparecen las pala- 


bras “Stari/Options" mantén presionados simul- 
táneamente los botones L y R en el Control 1. Es" 
te truco también funciona cuando seleccionas a 
Smoke y Random Select. 


“Duien> 

En la pantalla de selección de personajes, mue- 
ve el Control Pad en forma circular en contra de 
la dirección que las manecillas «el reloj (lo-más. 
rápido que puedas). Luego. presiona el botón 
Select. Tendrás que rotar varias veces el Control 
Pad para que el truco funcione. 


Selección al asar 

En la pantalla de selección de Un solo jugador. 
presiona Arriba: y Start en el Control 1.cuando 
Shang Tsung esté seleccionado. Para el segun: 
do jugador: Presiona Arriba y Star! en el Control 
2 mientras Liu Kang esté seleccionado. 


Scotts Sturr 

Esto te permitirá encender o apagar varias op- 
ciones: Cuando aparezcan tas, palabras Start 
/Options, presiona X. B. A, Y. Arriba, Izquierda, 
Abajo. Derecha. Abajo. 


Konoler Stufr 

Podrás dejar activadas o apagadas estas op- 
clones: Cuando aparezca la pantalla de Opcio- 
nes, presiona Select, A, B, Der -a, Izquierda, 
Abajo, Abajo, Arriba, Arriba 
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Sound. Test 

En la pantalla donde aparezca la palabra 
“Start/Options” presiona A. Y.:B: X. Así po- 
drás sacar una-nueva opción de “Sound 
Test”. Para cambiar el sonido presiona lIz: 
quierda/Derecha en el control, Para-selec- 
cionar la canción, presiona A. 


Escenarios escondidos 
Para llegar a jugar en algunos:escenarios secre- 
tos, tienes que ejecutar la secuencia indicada 
muy rápido en-la pantalla de Vs. 
Rooftop 
Izquierda, Izquik 
Junale 

L, R, Select, Start, Arriba. Abajo, A, 8, Y, X. 
City 

Abojó+B.-Abajó. Abajo+A. Abajo; Abajo+X: 

Abajo: Abajo+Y. Abajo. 


1da + Y, Izquierda, Izquierda + Y 


Códigos en Vs. 
En la pantalla de Vs. tienes la posibilidad de in- 
troducir unos números; que son códigos que tie- 
nen ciertas funciones. Estos números se Introdu- 
cen con los botones Y el primero. B el segundo 
y Aeltercero. 

Función 


Dtros códigos 
Aquí tenemos más códigos para la pantalla de 
vs. La diferencia es que éstos se ejecutan con 
otros botones y el Control Pad. Si lo'ejecutas.co- 
rectamente, la caja donde estan los números 
parpadeara. 
Sin Flecha de Ayuda 
Izquierda, Izquierda, B, R, 

Sin Ayuda del CPU 

Derecha. Derecha, B. Derecha, Derecha+R. 
Turbo limitado. Hyper 
Velocidad. Max Block. 
Max Speed y Pase rápido 
Derecha, Abajo, Izquierda, Start, A, B. Y, X, Select. 


Foto de los programadores 
Para ver una foto de los responsables de este 
juego. pon tu nombre como “FUNCOM” y de PIN, 
pon el numero 1993. 


Ver los creditos 

Este truco te permite ver una pantalla especial 
del campeonato y:los créditos (aunque para ver 
la pantalla real del final tienes que terminar el 
juego normalmente). En la pantalla de “Match 
Up" ejecuta esta secuencia: Start, Y, Derecha. A. 
B, Arriba, Start, Arriba, Abajo. Abajo, Start, L. A. 


Jugadores escondidos 
Este Juego tiene 12 personajes escondidos con 
los que puedes jugar, los puedes poner en el 
equipo que quieras y tendrás las habilidades de 
los jugadores que están “debajo” de ellos. El 
método para sacar a estos personajes es el si- 
guiente: De las iniciales que se indican. debes 
poner las 2 primeras con el botón A, después 
con el cursor selecciona. la tercera: inicial. pero 
no la pongas: con la tercera inicial seleccionada 
presiona y mantén los botones L. R y Start pre- 
sionados y después selecciona la tercera inicial 
con'el boton A o X. dependiendo la forma en la 
que esté indicado. 


Mark Turmell 


Jamie RiveH 


Porcentaje de Tiro 

Comienza un juego normal, ahora en la pantalla 
de “Tonighf's Malch-Up" presiona cualquier bo- 
tón Una vez. Entonces presiona y mantén abajo. 
A y B hasta que vaya a.comenzar el partido. Si 
lo hiciste bien verás el mensaje “£ Shot Display 
Activated”. Esto te permitirá ver el porcentaje que 
tienes de acertar cuando tiras a ta canasta. 


Turbo limitado 

Comienza un juego normal, ahora en la pantalla 
de "Tonight's Match-Up” presiona el botón E 7 ve- 
ces, después presiona y mantén los botones A, 
B e Y hasla que el juego comience. Si lo hiciste 
bien ahora tendrás Turbo ilimitado. 


“He is an Fire” 

Comienza un juego normal, ahora en la pantalla 
de “Tonigh's Match-Up” presiona cualquier bo- 
tón 7 veces y entonces presiona y mantén Y. By 
Arriba en el control Pad hasta que comience el 
juego. Esto te permitira estar. en “On Fire” de ma- 
nera permanente, lo cual te da turbo ilimitado y 
aumenta algunas de las capacidades de tu ju= 
gador. 


(MBA Jam  ) 


Power Dunks 
Este es un truco un poco difícil de activar y talvez 
necesites que alguien te ayude a realizarlo. Co- 
¡enza Un juego normal, ahora en la pantalla de 
“Tonight's Match-Up", comienza a rotar el control 
Paden dirección de las manecillas del reloj mien- 
ras presionas el botón B 13 veces y mantento pr- 
sionado en la última. Continúa mtando el control 
hasta que el juego haya comenzado. 
Esto te permitirá "clavar" elbalón desde cualquier 
parte de la cancha, pasando la mitad deltereno 
de Juego: 


Juice Mode 

Comienza un juego normal, ahora en la pantalla 
de “Tonight's Malch:Up' presiona cualquier bo= 
1ón 13 veces y despues presiona y. mantén los 
botones B y X hasta que el juego comience. Es- 
to hará que la velocidad de los jugadores de tu 
equipo y la de los contrarios se duplique ha- 
ciendo el juego-un poco más: difícil. 


Poder defensiva 

Comienza un juego normal, ahora en la pantalla 
de “Tonight's Mafch-Up" presiona cualquier bo- 
tón 5 veces, manténlo así la quinta vez que lo 
presiones hasta que el juego comience. Esto le 
dará más habilidades a tus jugadores a la de- 
fensiva, por lo cual verás que es más fácil para 
ellos bloquear o interceptar pases: 


Iintercepciones 

Comienza Un Juego normal, ahora en la pantalla 
de “Tonighf's Maich-Up' presiona cualquier bo- 
tón de forma rápida y repetida mientras le das 
vueltas al Control Pad al contrario de las mane- 
cillas del reloj. Esto hará que suban tus posibi- 
Udades de interceptar un pase. 


Porcentaje de tiro 

Con este truco, puedes hacer que al tirar a la ca- 
masta aparezca el porcentaje de probabilidad 
que este tiro entre. En la pantalla de "Tonight's 
Match-Up” ejecuta la siguiente secuencia: Arri- 
ba. Arriba, Abajo, Abajo, B. 


Tira. 3 tus oponentes 

Con esta clave harás que al empujar a uno de 
tus rivales, caigan tos 2, En la pantalla de “To- 
nighf's Match Up” ejecuta la siguiente secuencia: 
Ariiba, Arriba, Arriba, Arriba, Izquierda, Izquierda, 
Izquierda. Izquierda, A. A. 


Poder Maximo 

Al hacer este truco. tus personajes obtendrán el 
máximo poder en sus Status. En la pantalla. de 
“Tonight's Match Up” ejecuta la siguiente se- 
cuencia: Derecha, Derecha. Izquierda, Derecha, 
B. B, Derecha. 


Dn Fire 

Este código te permitirá siempre estar en Status 
de “On Fire”. En la pantalla de “Tonighf's Match- 
Up” ejecuta la siguiente secuencia: Abajo, Dere- 
cha, Derecha, 8, A, Izquierda 


MBR Jam: fournament Edition _) 


Jugadores Secretos 

Si crees que el primer NBA JAM tiene muchos Ju- 
gadores secretos. espera a ver los que hay en 
NBA JAM Tournament Edition, 

Método: Para cada uno de Los personajes vamos 
a dar las'ifiiciales que debes introducir cuando 
el juego te lo pida y 3 letras ay las que denomina- 
remos "Clave". El secreto aquí es que la primera 
Inicial ia introduzcas con el primer botón que es 
1á indicado on la clayo, la segunda inicial con el 
segundo botón y así la tercera inicial. Por ejem- 
plo, Para'Larry Bird tenemos las iniciales BRD y 
la clave AYA, Eso quiere decir que la letra 8 la 
tienes que poner presionando el botón A, La le- 
tra.R con olbotón Y y la letra D.con el botón A. Si 
en la clave aparece una letra N. te recomenda- 
mos que introduzcas esa letra con el botón X 
¿Quedó claro? (esperemos que sí. 


Wi Smith 
z AH 


KSK. ¡N8Y 


Caída de compañero 

¡Con este código, cada vez gue alguien sea empuja- 
do, hará que su compañero también caiga. no 
importa sl es tu rival o tU compañero. En la pan- 
talla de “Tonight's Match Up” ejecuta la siguien= 
te secuencia: Arriba, Arriba, Arriba, Arriba, Iz- 
quierda, Izquierda, Izquierda, Izquierda, A. B. 


Pase invisible 

'Si-quieres mandar Un pase directamente, alas 
manos de tu compañero sin que nadie lo vea, 
puedes hacer este truco. En la pantalla de “To- 
night's Match Up” ejecuta la siguiente secuen- 
cia: Arriba, Derecha, Derecha, Izquierda, A, Aba- 
Jo. Izquierda, Izquierda, Derecha, B. 


Status Dfensivo 

Para obtener un Status ofensivo mayor (menos 
número de intercepciones, te.tiran menos, etc.) 
en la pantalla de "Tonighf's Match Up” ejecuta la 
siguiente secuencia: A; B, Arriba, A, B, Arriba, 
Abajo. 


Tiros Altos 

Este truco no tiene ningún beneficio, peo hace 
el juego más gracioso, ya que al tirar a la canas- 
ta, los tiros son muy_altos. En la-pantalla de 
“Tonight's Match-Up" ejecuta la siguiente secuen- 
cia: Arriba, Abajo, Arriba, Abajo; Derecha, Arriba, 
A,A, A. A, Abajo, 


Soper Dunks 

Para clavar el balón desde cualquier punto de la 
mitad de la cancha de tu rival, puedes ppbar esto: 

En la pantalla de "Tonight's Match-Up" ejecuta La 
siguiente secuencia: Izquierda, Derecha, A, B. B, 
A 


Mas velocidad 

Con el siguiente código puedes hacer que el 
juego sea más rápido, aunque no es de mucha 
utilidad, pues existe una opción en la que pue- 
des hacerlo. En la pantalla de “Tonight's Match 
Up” ejecuta la siguiente secuencia: Arriba, Arri- 
ba, Arriba, Arriba, Izquierda, Izquierda, Izquier- 
da. Izquierda. 8. A. 


Shove poderoso 

Para que al hacer un “Shove” (el movimiento con 
el que te quitas a tus rivales), sea más podero- 
só y puedas tirar más fácil a tus adversarios, es- 
1á el siguiente truco. En la pantalla de “Tonight's 


Match Up” ejecuta la siguiente secuencia: Aba- 
jo. Derecha, A, B. A. Derecha, Abajo. 


Piso resbaloso 

Este código hace eljuego muy difícil, pues la 
superficie de la cancha se pone como sl la aca- 
baran de encerar. En la pantalla de "Tonight's 
Match Up” ejecuta la siguiente secuencia: A. A. 
A. A, A, Derecha, Derecha, Derecha, Derecha, 
Derecha. 


NBR Jam: Tournament Edition 


MBR Jam: Tournament Edition 


ea Jportf 


Gual Tending 

Esto truco te auxiliará bastante, pues no te cas- 
tigarán si haces un Goal Tendiing. En La pantalla 
de “Tonight's Match Up" ejecuta la siguiente se- 
cuencia: Derecha. Arriba, Abajo, Derecha, Aba- 
jo. Arriba. 


Turbo llimitado 

Uno de los mejores códigos de este Juego, pues 
te da Turbo ilimitado. En la pantalla de TonighYs 
Match Up” ejecuta la siguiente secuencia: B, B, 
8. A. Abajo. Abajo. Arriba; Izquierda. 

Puntería para 3 puntos 


Mejora tu porcentaje 

En la pantalla de "Tonight's Match Up” ejecuta la 
siguiente secuencia: Arriba, Abajo, Izquierda, 
Derecha, Izquierda. Abajo. Arriba. Con este códi- 
go tus personajes tendrán un mejor porcentaje 
para sus tiros de 3 puntos. 


Mejor intercepción 

En la pantalla de “Tonight's Match Up” ejecuta la 
siguiente secuencia: izquierda. Izquierda. Iz- 
quierda, Izquierda, A. Derecha. Esto hará que tu 
equipo intercepte con mayor facilidad el balón. 


Cambio de equipos 

Si quieres cambiar de equipo destro de un parti- 
do. simplemente haz lo siguiente -.. la pantalla 
de sustituciones (la que aparece cada vez que 
termina un tiempo). presiona y mantén Arriba y B 
en el control pad por 5 sogundos. 


Btros codigos 

Comienza un juego y ve a la pantalla en la que 
tienes que ponertus iniciales. Revisa las iniciales 
que hay y la forma en la que afectan al juego. 


Inictates 
END 


Descripción 


Te permite comenzar con 
los otros 26 equipos derrotados. 


“Comienzas con 27 equipos derrotados. 


JAM 


Silo que buscas son nuevos retos. aqui tienes 
un truco con el cual encontrarás cuatro nuevos 
equipos (High Score, EA Sports, Tiburon y Bus 
Drivers), sólo lo podrás hacer-en el modo de 
práctica o exhibición, además te agregará 1.000 
puntos extras para que los utilices en el modo 
de temporada, Cuando la pantalla de Demo ini- 

(las letras de NHL empezarán a dar vueltas 
de Derecha a Izquierda). presiona y mantén Se- 
lect y presiona los botones L y R rápidamente. 
Espera hasta que el Puck se detenga y presio- 
na Start, continúa sosteniendo Select y presio- 
na de nuevo los botones L. y R rápidamente has- 
la que escuches una voz diciendo: “Kayrog” 


(Packu = Rocku)Jl Primal Rage 


NaJume 


Selección de escena 

En la pañtalla-de selección de personaje, pre- 
siona y mantén los botones X e Y. y con estos 2 
botones así. presiona lla siguiente secuencia 
(todo en el Control'1): A, A, A. A, B,B.8/B, A.'B, 
A, B, A, B, A, B. Silo haces bien, olrás un soni: 
do especial. Ahora elige a tu personaje con 
Start y de Inmediato aparecerá la' pantalla de 
selección de escena 


3839 mundos en Conquest 
¿No te gustaria saber un truco que te dé acceso 
a los 989 mundos (obviamente en el modo Con- 
ques!) sin tener que pasar mundo por mundo? 
Mientras estás jugando (recuerda que sólo fun- 
ciona si es en el modo Conquest) presiona Start 
para poner pausa a tu Juego; presiona el botón 
L y después presiona A. Suéltalos, ahora pre- 
sioná y-mantén R y presiona Y. B,X, A. Select 
(unó por uno, en secuencia). Suelta el botón R y 
activa el icono Armageddon (esto lo haces pre- 

nando A). Mueve tu cursor al dibujo del globo 
y activalo. Selecciona "Conquest" y presiona A. 
Presiona Xy B para cambiar de mundos. En- 
cuentra el mundo donde quieres jugar y presio- 
na A para comenzar. Este truco no funciona 
mientras se yea agua en la pantalla. al momen- 
to de comenzar, 


S-Dtane 
Para jugar con. S-Otane-(Otane Joven). En la 
pantalla de título escoge el "Ys. Mode", después. 


ES mantén presionado Y.8, A. ahora presiona Start, 


3 


Ahora en ta pantalla donde escoges al persona- 
Je pon el cursor en Olane y mientras presionas 
los botones Ly R presiona X. Y. B, A, (en-ese or- 
den). 


Salto de nivel a 
Selección de escena 

Ve a la pantalla de opciones y posiciónate en la 
palabra “Exit”, ahora, mientras mantienes presio- 
nado el botón L presiona Start. Ahora posicióna- 
te en “Game Start" y en esa pantalla, mientras 
mantienes presionado el botón R, presiona Start. 
Una vez hecho esto, en cualquier momento pre- 
siona Select para saltar al siguiente nivel. Para 
llegar a la pantalla de Selección de escena pre- 
siona Start para poner Pausa y después preslo- 
na Select. Para saber que funcionó el truco, ha- 
bra un nuevo sonido cada vez que presionas Start. 


time warner 


Soper Fuerza 
Con este truco podrás derrotar a tu oponente 
con:un sólo golpe, hacerte invencible y muchas 
otras cosas más. En la pantalla principal, coloca 
tu cursor en Start, luego presiona Izquierda, Iz- 
quierda, izquierda, Derecha, Derecha, Izquierda, 
Izquierda, Derecha, Derecha, Derecha, Izquier- 
da, Derecha. 


_Í_Í_ ___—Í __—  _ _ E» E IAAR 
Prince of Persia) 


Salto al nivel 1 

Si ya te cansastely quieres saltarte hasta el ni- 
vel 20, tenemos un truco para ti (lo malo es que 
sólo cuentas con tres botellas de vida, también 
sl fe quedan pocos segundos e intentas este tru- 
co. Jafar no se aparecerá y tendrás un “Game 
Over”, así que resetea tu juego y comienza uno). 
Comienza un nuevo juego y déjate. morir lo más 
pronto posible. En el momento que el mensaje 
de "Press button to continue” aparezca. presiona 
Select y escoge la opción de password para re- 
cibirlo. Escríbelo y resetea tu juego. Elige Conti 
nue y-al comenzar del juego pon tu password. 
Ahora podrás empezar en el nivel 20 con el mis- 
mo tiempo y el mismo número de botellas (3). 


Sound Test 

El Juego de Prince of Persia cuenta con 34 soni- 
dos, si quieres escucharlos, haz lo siguiente: 
Comienza un juego nuevo y mientras juegas, 
mantén presionado Start y presiona Select. 

Las direcciones Arriba y Abajo sirven para esco- 
ger los sonidos y el A es para escucharlo. 


Niveles extras 

Si quieres un reto mucho mayor para este juego, 
haz lo siguiente: Entra a la pantalla de opciones 
y ahí presiona la siguiente secuencia de boto- 
nes. B. Y. Y. Y. B. Y, Y. Y. Esto le llevará a 20 nive- 
les extras para jugadores expertos. 

Ahora que si.en la misma pantalla de opciones 
simplemente presionas los botones L y R. llega- 
rás a otra pantalla donde verás los nombres de 
los programadores y un espectáculo visual muy 
especial, 


Selección de nivel 

Para seleccionar nivel, en la pantalla del 
título, debes meter este truco antes de que 
la palabra “Veediots" se complete. Presio- 
na L.R.A, L, R, Ll, B, R,X, Uliliza Select pa: 
ra elegir el Stage del 1 al 26. 


interplay: 


Radical Psycho Machine Racing MÍ Rise uf the Robots 


Comien==3_ con 

sus. 00a.apa 

Este código te permitira tener la: nada des- 
preclable cantidad de $45,000,000. Conti- 
núa cualquiera de los Juegos en tus. archi- 
os y presiona B para entrara la lienda. Ya 
que estés ani mueve la caja roja de selec» 
ción hasta la parte del fondo y Ubicala en 
el cuadro de en medio, ahora ahí ejecuta 
1a Siguiente secuencia: B. Izquierda. 8, lz- 
quierda, B, Derecha, B, Derecha. B, B, 8, 
Izquierda, B, B, B, Derecha, B, Derecha. B, 
B. SÍ este truco lo quieres hacer en Un ar- 
chlyo nuevo. lo que tienes que hacer es se: 
leccionar tv automóvil y permanecer en la 
pantalla de la tienda, entonces ejecuta el 
Testo del código como Lo detallamos anterior 
mente 


Invencibilidad 

Este Iruco hace que tu Robot sea invulnerable a 
los, alaques, de los enemigos. En la pantalla 
donde seleccionas,a tu jugador (donde te deja 


SS escoger el número de jugadores) presiona Aba- 


jo. B, Arriba. B. Abajo, Izquierda. Derecha, B. 
Ver el final 

En la pantalla de selección de jugador, presio- 
na Izquierda, B, Derecha. E, Abajo. Izquierda 
Derecha, 8. Si lo haces bien, el juego inmedia- 
tamente comenzará a mostrar el final. 


Juega con el jefe 

Para Jugar con ol Último jefe (Supervisor) en el 
modo de-2 jugadores haz esto; En donde se se- 
leccionan los Jugadores, presiona: Arriba. Dere- 
cha, Abajo, Izquierda, 8. Ahora comienza a ju- 
gar en el modo de 2 jugadores y presiona Dere- 
<ha hasta que puedas escoger a "Supervisor". 


a anar esEr dial EN] 
Ranma 12 Hard Battle Road Runners Ueath Valley Rally 


Opciones especiales 
Primero comienza con cualquier peleador y 
después de completar 2 Rounas (no impor- 
ta si los ganaste o no) presiona simultánea: 
mente R, X y A. Con este truco puedes cam- 
biar de opciones. como por ejemplo el nivel 
de dificultad, cambiar el fondo del Stage. 
ajustar las habilidades de los peleadores y 
seleccionar cualquier jugador. (incluyendo 
a Happosal). 


Enegía Infinita 

y salto de nivel 

En la pantalla donde aparece la opción 
“Game Start” presiona y mantén de forma 
simultánea los siguientes botones: Arriba, 
X.B, R, Start. Mantenlos así hasta que la 
pantalla cambie a negro. Esto hará que el 


juego te dé energía infinita. También pue- 
des saltar de-nivel si presionas y mantie- 
nes Select y Start al mismo tiempo. 


Rival Tunt 


Cambia los nombres de 
los personajes 

Este truco. permite cambiar los nombres de los 
personajes, así como los enemigos, Primero, co- 
mienza el juego y deja que te eliminen. Cuando 
le pidan que pongas tu nombre en los récords, 
pon "CHRCONF" y selecciona el símbolo EX pa- 
ra:entrar. Cuando la lista de los nombres apa- 
rezca, cambia lo que desees con el Control y 
presiona Start para jugar. 


a NE ae 


as. vidas 

¿Necesitas 75 vidas? ¿y tlenes 6 dedos? bueno 
la segunda opción está Un poco difícil pero le 
puedes: pedir ayuda a un amigo, En el titulo, 
mantén presionados los botones R, Izquierda, 
Select. Y y Start. Ahora, ni se te ocurra saitarlos, 
(Incluyendo Star y presiona X o espe 1 a que 
el Juego comience. 


Rubutrek 


Librería secreta 

Con este truco accedes a la librería secreta del 
planeta Kirara. Encontrarás una colección com- 
Pleta del amigo Inventor incluyendo los volúme- 
nes que explican cómo hacer el Láser 3, Blade 
4 y Solar Pack. Antes de que tomes la nave es- 
pacial al planeta Choco. busca el área que tie- 
he como cinco espacios a la derecha y de sie- 
te a nueve espacios arriba de Ouintenix. 


Rockos Modera Lite 


Truco simple 

Este truco permite alos Jugadores cambiar de 
tamano y rotar el hueso de Nickelodeon que 
aparece en ta pantalla principal, luego pre- 
slona Select para repetir y ver to que han he- 
cho. Al momento de prender el juego. des- 
pués de que desaparezca la leyenda “Licen- 
sed by:Nintendo" y un hueso aparezca, pre- 
siona A, 8, Y. X, L, Ro presiona el Control Pad 
para hacer un patrón de escala y rotar el 
hueso. Cuando termines, presiona Select pa- 
ra ver lo que hiciste. 


interpLay 
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Selecciona a Dlar 

En la pantalla de selección de corredor mantén. 
presionados los botones L, R y Select, luego 
avanza (por la-derecha)- entre los corredores 
hasta que llegues a Olof. 

Asi podrás obtener a'Olaf como corredor. Olaf 
es uno de los Vikingos del juego de "The Lost Vi- 
kings" de Interplay. 


Corre en inferno 

Si quieres llegar al planeta final de la carrera 
en el modo Vs.. debés estar en'la pantalla don- 
de seleccionas. los planetas. Mantén presiona 
dos los botones L, R y Select y luego avanza 
(presionando a la Derecha) poros planetas. NO 
los vayas a soltar porque así-es como te lleva- 
rán al planeta Inferno. 


Pantalla de Dpciones 

Este truco te permite cambiar el sonido de esté- 
reo. a mono, alterando los Continues de 4 a ilimi- 
tados y cambiar los botones que utilizas para 
realizar los "Altackjump”. En la pantalla del título 
presiona Start y mientras Rocky corre atravesan- 
do la pantalla, presiona Y. A. R. A. B. A, En ese 
momento escucharás una tonada y serás lleva- 
do a la pantalla del Extra Mode”. Con el Control 
P. puedes hacer las selecciones. 


Romance uf the Ubree Kingdnms 0Y- Utal ut Fire) 


Soldados grati 

Con este truco, podrás obtener el número de 
soldados gratis que quieras, aunque es.un po- 
co complejo. así que sigue los siguientes pasos. 
al ple de la letra. Primero que nada escoge en 
eljuego. el comando de “War” y selecciona a at- 
gún general para ir a La batalla. A la unidad que 
comandas asignale el mayor número posible de 
soldados. Ahora, cuando el CPU te pregunte por 
tu confirmación final. responde "No". Saca al ge- 
neral que escogiste de la lista de comandantes 
y después reasignalo ahí mismo nuevamen- 
te. Cuando regreses a la pantalla de 
asignamiento de soldados, verás que el nú- 
mero de hombres será mayor que el que es- 
taba anteriormente 


Color del uniforme 

Comienza un juego y en cualquier momento pre- 
siona Start para poner pausa. Ahora presiona 
Select para cambiar el'color del uniforme de tu 
personaje, cada uno tiene 8 diferentes colores 
en total, 


'halibu games 


Juega con Amakusa 
Para Jugar con el jefe Amokusá en llos modos de 
“to Vs..2P" o “Count Down” primero tienes que Ir 
a la pantalla donde dice: Takara (al prender tu 
SNES); ahí presiona rápidamente A. Y. X.:8. Lue- 
go, en ta:pantalla donde puedes seleccionar a 
tu personaje, presiona Start mientras mantienes 
presionados los botones L. y R: En el modo de 
*1P Yo. 2P" no debes de soltar los botones has- 
ta que tu oponente haya sido seleccionado. 


Armas en el Ring 

Este procedimiento te permitirá levar una arma 
de tas que están afuera del ring. hacia adentro 
de éste. Primero-sal y, agarra una arma. des: 
pués ponte en el lado derecho o izquierdo del 
ring, salta hacia ese lado y presiona el botón de 
ataque al. estar en lo más alto. de tu salto. Si lo 
haces bien. al subir al ríng tu arma estará ahí y 
eso te ayudará a ganar con más facilidad: Re- 
cuerda que esto lo debes hacer estando a un 
lado del ring. 


Escenas de practica 

Estos passwords te llevarán a Stages para que 
practiques. Te dan 99 vidas, pero cuando termi» 
nes un nivel, no podrás continuar. 


PLVTONM “Sector o 


-Sector 1 


Sector 1 


Sector 1 


DARWIN -Sector 2 


_DRYGLA4B_ -Sector 2 


“Este asterisco equivale al simbolo SeaQuest. 


Opciónes secretas 
Con este código, puedes tener acceso a una 
pantalla de opciones secretas que le permitirán 
incrementar tus armas y equipo. los cuales tie- 
nen como reserva un móximo de 99 cada uno y 
tu dinero será de $600,000. En la pantalla de 
*Main Bridge", presiona L; R, B. A. Izquierda, De- 
techa, X, Y. Arriba. y Abajo para que- aparezca 
esd pantalla. Luego usa el Control Pad para 
elegir.el' arma. o aditamento que quieres incre- 
mentar. 


(Star Trek: Star Fleet Hcademy)) 
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NMuevos nombres 

Este'truco te permitirá elegir el nombre dé los 
programadores deljuego en tus personajes y 
es bastante sencillo de hacer. Primero que 
nada debes comenzar un juego nuevo y en la 
pantalla: de selección, de nombre, mientras 
mantienes presionados los botones L. Ry 
Select, presiona A, B;A, B. Ahora con el Con- 
trol Pad podrás cambiar. los nombres por los 
que mencionamos, anteriormente, Ahora que 
silo que quieres es usar los nombres de per- 
sonajes clásicos de Star Trek. mientras man- 
tienes presionados los botones L, R y Select, 
presiona estos botones: A, 6,A,B, X, Y, X, Y. 


Mas naves 

Normalmente. durante el modo _de-2-jugado- 
res o en el simulador de combate, no puedes 
elegir naves como et Excelsior 0 el Phoenix, 
pero, de- esta forma podrás lograrlo. En:la 
pantalla en la que se te pregunta qué nave 
es la que deseas usar. mientras presionas y 
mantienes los botones L.R-y Select. presio- 
na los botones A, Y. E. Y. 


Kobayashi Maru 

Primero tienes que hacer el truco para: elegir 
alos miembros clásicos de la serie-Star Trek 
(mientras mantienes presionados los botones 
LR y Select-en la pantalla de selección de 
personaje, presiona eslos/bolones;-A. B, A, 
B, X. Y. X, Y). Ahora elige como tU personaje al 
Capitan Kirk..si logras llegar al-examen final 
con él tendrás que detener el ataque de las 
naves Klingón para salvar Kobayashi Maru, 


a Continues 

En la: pantalla de- “Start Game” “Options” y 
"Password" presiona X. Y. A. B. X. X, 

Si entraste correctamente, escucharás un soni- 
do. Ahora sí, puedes comenzar el juego. 


Sound Test 

En cualquier parte; en las escenas de “Side 
Scrolling" mantén A. 8. X. Y. (en ese orden) 
Mientras tengas presionados esos botones no 
muevas el ControlPad y presiona Start, Enton- 
ces la pantalla de Sound Test aparecerá. Usa 
Izquierda-Derecha para seleccionar la música y 
presiona A dos veces para escucharia. Presio- 
na Abajo con. el Control Pad para que aparez- 
can los Efectos de-Sonido. usa Izquierda-Dere- 
cha para seleccionar cualquier sonido y presio- 
na A para escucharlo: Si repites mucho este có: 
digo, el mensaje abajo de Sound Test-cambia- 
rá. Eventualmente te dará dos códigos más. 
Además cuando la pantalla se ponga en:negro 
o se revuelva, (silo, haces en repetidas oca- 
siones), tendrás que resetearlo. 


Esto'te permitirá jugar con las palabras cuando 
el juego “esté comenzando, En la: pantalla" de 
'Game Start” “Option” y “Password”, presiona Y 
(4 veces) si lo hiciste correctamente, escucharás 
Unaytonáda. Elige “Game Start" y presiona Start. 

Í Espera a que el fílulo de “Star wars". desaparez- 
ca, wego viene la Introducción del Juego. Usa el 
Control Pad y los botones L+ y R para mover las 
palabras. alrededor de la pantalla, También 
puedes movera estrella de la muerte. 


Creditos 

En la pantalla en la. que están las opciones “Ga- 
me Start” y “Options” presiona A, B, A, 8, A, 8, A, 
B.-Eslo fe permitirá ver los créditos del juego. 
Poder al maximo 

En la pantalla de “Start Game” y "Options" pre- 
siona X, B. B; Y. X. A. AX. Inmediatamente escu- 
charás una: tonada: Selecciona “Sian Game” y 
presiona Stan. Presiona select para tener acce- 
so'al menú. L OR sirven para seleccionar el po- 
der y X-pára activarto. 


Pelea contra Darth Vader 
En la pantalla de “Sari Game” presiona A, X, B, 
AY /X 8. ALA, X 8, B, Y Mo 

Escucharás una tonada, elige “Start Game” y 
presiona Stan: 

sa vidas 

En la pantalla de “Star| Game”.presiona X. Y..B. 
8, B.X.A, Y. Y. 8,A, X, Y. 

Y 'escucharas la voz de Daríh vader que dice: 
*Impressive”. Comienza el juego antes.de que:el 
demo corra. 

Bombas Térmicas limitadas 
En la pantalla de “Slar Game” presiona A, X. B, 
X. X, A, Y y Para comprobar que Lo hiciste bien, 
escúcharas la voz de Darih Vader diciendo: “Im- 
pressive". Elige “Start Game” y presiona Start 
antes de que el demo comience 


Poder Absoluta 

En ta pantalla:donde aparece la palabra “Start 
Game”; presiona A/'B. YX. A//8, Y.X-A.B, AB, 
Y, XX, Y,A, B. Y, X, Y Darth Vader Dirá “Impres- 
slve". Comienza el juego antes de que el-Demo 
inicie, 

Game Debug 

Despues de Introducir el código anterior, presio- 
na L y R en et'control-2. Esto hará aparecer la 
pantalla de Game Debug. 

Iinvenci dad 

Después de introducir.el truco de Poder Absotu- 
to, presiona y, manten los. botones Select, A. B: 
X, Y. Esto funciona en las escenas de “Side 
Scrolling” 

High Seares 

En la pantalla donde aparece “Start Game” pre- 
siona A, A, B, B y si lÓ hiciste correctamente. la 
pantalla cambiara tos ¡High Scores. Presiona 
cualquier botón para salir de.esa pantalla. 


Street Combat A Sires fighter U Torio: Hyper o 


Opciones nuevas 

Este truco te deja.usar el mismo peleador en el 
modo de dos jugadores. Además le da acceso 
a dos nuevos peleadores y le puedes dar a uno 
de ellos el modo de Handicap. En el título, colo: 
ca la flecha de selección en el jugador número 
2 y presiona Start mientras dejas presionados 
los botones L y R, esto te llevará a una pantalla 
de opciones donde puedes hacer muchos cam- 
bios. Presiona Select para cambiar el Back- 
ground. Y si cambias “Do” por “Computer” pue- 
des cambiar las habilidades de los dos jugado- 
ros. Ahora cambia “Do” por “Human” para que 
un amigo pueda controlar a los peleadores, 
Pronto notarás que hay dos Stevens yu dos 
Happus. Aunque son un poco diferentes. Pre- 
siona Stark cuando las opciones estén listas. 
sa Continues 

En el fítulo del juego. selecciona “Options” y 
mueve la flecha a donde dice “Credit” y presio- 
na Select 10 veces. Cuando comiences a jugar, 
verás que tienes 49 Continues. (Obsérvalo en la 
parte inferior derecha de la pantalla), 


Street Fighter U- The Word Ularrior pa 


“Champion Edition> 

Este truco te permitirá elegir al mismo peleador 
para:los Jugadores. Cuando prendes o reseteas 
lu SNES con este juego. espera a que aparezca 
la pantalla con el logo de Capcom y se escuche 
una tonada muy particular. En ese momento eje- 
cuta la siguiente secuencia rápidamente en el 
Control 1: Abajo. R. Arriba. L. Y. 8. Esto lo tienes 
que hacer antes de que el logo de Capcom de- 
saparezca y si lo haces bien oirás Un sonido y 
el fondo en la pantalla del título del juego cam- 
biará de negro a azul, 

información de 

los personajes 

Sihas visto, después de un buen rato el demo 
del juego, aparece una pantalla con los datos 
de los personajes de este titulo, pero es bastan- 
te aburrido estar esperando cada una de ellas, 
así que si las quieres ver todas de una vez, lo 
que puedes hacer es esperar a que aparezca 
una de estas pantallas y entonces presionar y 
mantener así los botones L y R en el Control 2 y 
así pasarán de forma continua todos los perso- 
najes hasta que sueltes los botones que men- 
cionamos. 

<Truco- 

Este, más que truco parece un Bug. Lo que hay 
que hacer es entrar y salir de la pantalla de op: 
ciones 27 veces exactamente. Ahora comienza 
un juego y verás que ocurren cosas muy raras, 
como el hecho de que no hay música, tampoco 
hay ningún tipo de indicador en la pantalla y 
una vez que uno de los personajes es vencido, 
el juego se trabará 


Sin movimientos 
especiales 
[Este código te permitirá jugar en modo de 1P sir 


que tengas que ejecutar ningún movimiento espe: 

L Sólo podrás usar los golpes, patadas norma: 
'les, saltar y para agregarte más dificultad el CPU si 
podra usar sus poderes, Al-prender o presionar 
Reset en tu SNES. espera a que se comience a 
oír la música del logo.de Capcom y en ese mo- 
mento ejecuta la siguiente secuencia: Abajo, R, 
Arriba, L, Y y B. Es muy importante que termines 
de ejecutarla: antes de que ellogo de Capcom 
se desvanezca. Si: lo haces bien, oirás,un soni» 
do indicándote que sí funciono. 


Velocidad extra 

Al prender o presionar.Resot en tu Super NES, 
ospora:a. que corra la presentación y, cuando 
veas unas letras gigantes que dicen "Tírbo" en 
ta pantalla. ejecuta la siguiente secuencia.en el 
Control 2: Abajo. R, Arriba, L., Y y 8. Silo haces 
bien, escucharás un sonido y ahora en lugar de 
sólo escoger de-entre 4 estrellas para la yeloci- 
dad, lo podrás hacer de entre 10. 


información de 

Ins personajes 

Este truco es muy parecido al de la versión nor- 
mal de Street Fighter ll. Espera a que en la pan- 
talla.-aparezca la pantalla con la información de 
uno de-los peleadores del juego. En.ese mor 
mento presiona y mantén los botones L y Ren 
el: control 2, manténlos así hasta que hayas vis- 
to la información que quieras. 


Selección de poderes 

Elige el modo de Vs. en cualquier modo de jue- 
go y ve hasta el momento:en el que-ambos Juga- 
dores han elegido su personaje y estén por se- 
teccionar el nivel de energía y la escena. En es- 
te: momento presiona la siguiente secuencia en 
el control 2: Abajo. R. Arriba, L, Y y B. Si haces 
esto bien, irás a un nuevo submenú en el que 
cada jugador podrá desactivar algun poder:en 
especial del personaje que eligió. 


Traje clasico de Chun-Li 
Si te desagrada el traje que Chun-Li usa en este 
título y deseas elegir cualquiera de los que a usa- 
do durante los diferentes "Street Fighter” 
siguiente: Pon el cursor de selección de perso: 
naje sobre Chun-Li U entonces presiona y man- 
tén el. botón de Start por-un poco más de 3.se- 
gundos. mientras realizas esto, presiona cualquie- 
ra de las siguientes combinaciones de botones 
para, elegir. el traje:clasico y su color: Cualquier 
golpe para elegir el traje clásico, los 3 botones 
de golpe para un traje verde, cualquier patada 
para uno rojo o las/3, patadas para un traje ne- 


Po A 
Street Fighter Ripha 2) Street Racer ) 


Escenario especial Modificaciones 

Para pelear en un escenario especial en el mo- a tu coche 

do de Vs. haz lo siguiente: En La pantatla de se- £n ta pantalla de selección de conductor, pre- 
tección de escenario, pon el cursor sobre el.es- Slona'X; Y; X, YX; Y, luego mantén presionado 
cenario de Sagat y entonces presiona y manten el botón X. Mientras tienes ese botón presiona: 
Start en los Controles 1 y 2. Luego presiona cuat- do, Usa el Control Pad para cambiar tas estadis- 
quier botón para elegirio.-Esto hará que lu bata: ticas de los conductores: 


lla se desarrolle en.un escenario especial. a 
e Pistas escondidas 


Este juego tiene 4 pistas escondidas, para sa: 
carlas dirígete a la pantalla de opciones, luego 
Sunset Raider= JE .. o 10 panata de "custom Cup Setup: Añora 
. presiona. R. L, RX, Y. Ahora es cuando pue- 
Mismo personaje des seleccionar desde la pista 21 a la 24 
para > ¡jugadores 
Este método te permitirá elegir al mismo perso- 
naje para“ los 2 jugadores. Primero.comienza Un 
Juego con el jugador 1 seleccionando al perso- ME 
naje del truco. Ahora deja que te eliminen y 
cuando-esté la opción de “continuar. comienza Truco simple 
un juego con el jugador 2 y elige al personaje en Aunque este truco no. ayuda en nada al juego, 
cuestión. Inmediatamente presiona Start en el es un truco y por eso está aquí. Presiona y man: 
Control t-para continuar el Juego y asíambos ju- tén así los botones L UR en el control 1, ahora 
gadores tendrán al mismo personaje, presiona el botón de Reset en tu SNES mante- 
niendo aún los botones L y R presionados. 
El= Cuando estén los créditos, oirás el ruido de una 
El bola de Baseball siendo golpeada y de repen- 
le esta pelota vendrá volando en dirección de la 
CPU Battle Trax pantalla. Y si ahí mueves el Control Pad, podrás 
Generalmente el. modo de juego “Batfte Trax". es cambiar ta dirección.en la que se mueve la bo- 
para 2 jugadores, pero hay una forma en la que la. 
'el CPU juega contra ti. Selecciona este modo de 5 
juego y vehículos para Los 2 jugadores. Ahora. a 
una vez que comience el juego. si el CPU detec- il 
la después de 3 segundos que uno de los com- Super Bomberman 
petidores.no está moviendo nada de su coche, 
el CPU lo comenzará a manejar, 
Diversos mavimientos 
Cuando presionas Start para ponor Pausa. po- 
drás ver un vehiculo en movimiento, si presionas 
algunos de los botones del control cambiarás la 
forma en la que este coche se mueve.-Si presio- 
nas Y, el auto irá más rápido. Si presionas Lo R, 
irá más despacio y si presionas Select. comen- 
zará a ir para atrás. 
Reinicio rapido 
Para reiniciar el juego desde el control del SNES 
realiza lo siguiente: Mientras presionas y mantie- 
nes los botones L, R y Select, presiona Start, 


pantalla de Password y pon 5656. 
(¡Super Baseball 20208 - nor Buster Bra=.] 
Super Baseball 2828 
z (Super Buster Bras. | 
Observa un juego. controla- 


do por la computadora- Selección de escena 
Cuando comiences, posiciónate en la opción del En la pantalla donde seleccionas el tipo de jue- 
jugador 1. Mientras mantienes Select. presiona 90, presiona L, R, R,-L, Arriba y Abajo. Luego 
Start. Pon un password o comienza una tempora- [BER presiona Arriba o Abajo con el Control Pad para 
da. Selecciona la liga ypresiona B. La computa: cambiar de Stage (del 1 al 40) y luego presiona 
dora escogerá a los dos equipos y comenzará a Start para comenzar. (Esto sirve para “Tour Mo- 
jugar. de”). 


Sound Test 

Para este truco necesitas tener algún adaptador 
de 4 jugadores para el SNES. Primero conecta 
este adaplador en el puerto 2 del SNES. Ahora 
conecta Un control en el puerto 4 del adaptador 
y prende tu SNES. En el Control 4 presiona el 
botón R para hacer aparecer el Sound Test. Pa- 
ra seleccionar la mÚsica y poder escucharla tie- 
nes que hacerlo desde el Gontrol1 


Nintendo 


Micro Bomberman 

Si quieres jugar con un Bomberman de menor 
tamaño (que es difícil-de ver. pero que tiene las 
mismas habilidades que uno normal), ve ala 


28 


tradeweJt 


Suger Rdveature islanú) 


Selección de nivel 
Si haces lo siguiente, podrás elegir la escena en 
la que quieres comenzar a jugar. Al prender tu 
SNES-con este juego adentro, espera, a que 
ES. aparezca la pantalla donde están Master Hig- 
e ans vs Enicocenídaos bajo una Palmera, en- 
MES tonces presiona y/mantén-los siguientes boto- 
nes: L, Derecha y X. Con los anteriores botones 
presionados, aprieta Start 2 veces. Una para lle- 
gar a la pantalla del título del juego y la otra par 
ra llegar a la pantalla del truco. 


Poder Maximo 


Con este truco podrás comenzar con 6 bombas, [AS 


6 flamas y el control remoto (para hacerlas ex- 
plotar cuando tú quieras) y sigue funcionando 
cuando usas un Continue. 

Utiliza el passwor: 111 y comienza con un 
juego normal, durante tu recorrido, se te irán dan- 
do todos estos poderes. 


Muerte. Sobita 
Con este password, el campo se cerrará desde 
el' principio del Round: hasta que no haya que- 
dado nada. El password es: *.5 6 5.6" Ahora.si, 
puedes eligir un Multijuego. 


HudJON JOA 


3 
ES 
2 
ES 


Selección de esceña 

y Sound Test 

Para escoger la escena del juego y el Sound 
Test, debes luminar la opción de Exit: Despues, 
en el Control 2, presiona simultáneamente el bo: 
tón L y Start, mantento así y en-el Control1 pre- 
siona Start. Usa el Control Pad para cambiar las 
opciones, Cuando estés listo para jugar selec: 
ciona "Exit", presiona A para salir de la pantalla 
de opciones y luego, vuelve a salir al título. del 
juego. presiona Start para empezar 


Passwords especiales 

A continuación: te damos unos Passwords que te 
darán algunas opciones especiales. 
Password 


con $999'999,100 medallas 
ma Yellow Aura Baul 


EULLUTE DIAN 


Ver los Cinema 


TE 


tiadeWel 


Cambia el fondo 

Este fruco es más o menos complejo de ejecutar 
y.no oftece gran cosa, pero si le quieres cono- 
cer algo nuevo a este título, ejecútalo. Al comen- 
zar, espéra a.que aparezca la:pantalla donde 
salen las. letras algantes de EDF. En.ese mo- 
mento en el Control 2 presiona y mantén Arriba 
y Start. entonces resetea el juego hasta que 
“aparezca la misma'pantalla. pero ahora el fom- 
«do se verá de diferente forma. 


Super Conflict: The Mideast ) 


Retirada rapida 

Este truco sólo funciona cuando eliges el modo 
de combate “Long” o largo. Ahora, espera a que 
te ataque eténemigo yen esé momento preslo- 
na rápida y repetidamente el botón R. Esto hará 
que te retires y sólo seus atacado una vez. Ob- 
viamente es más fácil ejecutar este fruco-si es 
que tienes un control con función de Turbo. 


Selección de escenario 
Esté es Un fruco Un poco confuso, pero funcio- 
na. Comienza un juego en modo de 1P. Ahora en 
la pantalla del mapadel escenario (donde se ye 
el Jeep) presiona y mantén los botones L y B. 
Con. estos dos botones presionados. también 
presiona y mantén X e Y. Con los 4 botones pre- 
slonados suelta el botón X y despues vuelve a 
presionarto y mantenerlo. Ahora suelta los 4 bo- 
tones al mismo tiempo. Ahora al estar jugando, 
cuando llegues a un camino donde no puedas 
'seguiravanzando. simplemente presiona los bo- 
tones L y 8 para avanzar sin problemas. 


Continues infinitos 

Juega hasta que seas derrotado (no importa si 
son dos jugadores) y te quede solamente un 
“continue”, Ahora presiona simulláneamente 
Start en ambos Controles cuando la pantalla di- 
ga “One Credit -Remalning” para que la próxima 
vez que continúes tengas 7 continues. Este truco 
lo puedes hacer las veces que quieras. 


Vidas _i 

selección de n 

Mientras estes jugando, presiona Start para po- 
ner pausa al juego. De esta forma ejecuta la 
guiente secuencia: R. A, L, L, Y. Esto hará que la 
pantalla se mueva Un poco y obtengas vidas ill- 
mitadas. Si también presionas Select te satiaras, 
a la siguiente escena. 


(Super Maria Kart Super Uff Road: Whe Baja 


Mini corredores Fun Run 

En la pantalla de selección de corredor, pon el Este truco te permite ir a Una pista escondida lla- 
cursor sobre el personaje que vayas a elegir y mada *Pun Run”. hay muchas montañas, dinero 
de forma simultánea presiona los botones Y y A y,nitros: En la pantalla de selección de juego, 
en el Control 1. Esto, hará que tu corredor se ha- presiona X. B. Y. A, X. B, Y. A. 

ga más pequeño, como'cuando ls cae un hon- 


go de los que arroja la Princesa o'Toad y asi 

permanecerás durante todo el circuito. Obvia- 

ella 8 Benéficid dh niad. "poraves Super Punch-Dute 

bueno correr así si quieres agregarle más reto: j 
al juego. Este truco no funciona para Time Trial Sound Test 

o Battle Mode. Cuando prendas fu 5NES, presiona y mantén los 
Sper al Cup Time Trial botones L y R del Control 2 antes de que el logo 


> 3 de Nintendo desaparezca, Si lo hiciste correcta- 
cl cur 2 A MY ai mente, entonces podrás oir los sonidos de, este 
nado el juego. pero aquíte daremos una forma Ingo, 
para que-las puedas jugar desde el principio. 
Ve a Time Trial y selecciona a tu corredor, aho- 
ra-pon el cursor sobre la categoría de “Mush- 
room Cup". Ahí ejecuta la siguiente secuencia 
enel Control1:L.R.L.R.L,L,R.RyAa Silo ha- 
ces bien. entonces Verás aparecer:en esa pan- 
talla la categoría de "Special Cup”. 


Vs. EPU en Time Trial 

Este truco te permitirá correr contra un coche 

controlado por-el CPU en:el modo de Time Trial. 

Para esto, flenes que comenzar un juego en mo- 

do de Time Trial en el'Control 1. cuando llegues 

“ala pantalla de selección de personaje presio- 

ma Start en el Control 2, asi podrás seleccionar troduce lo siguiente: “.BR,C.D.BR. ”. (notarás que 


tradewejt 


Hiragana y Katakana 

Al momento de registrar a un nuevo personaje, tu 
puedes poner su nombre usando el silabario Ja- 
pones (Katakana e Hiragana). Lo que debes ha- 
cer es poner el cursor en La opción de "New Gome' 
y presionar los botones X y A. 


NINtendo 


aun jugador, Una vez que lo elijas presiona el Último espacio está en blanco). Ahora comien- 
'Start en el Control 1 para comenzara jugar en Ti- za un juego, ya sea en modo de exhibición o tor 
me Trial, pero compitiendo contra el CPU. neo, Después de elegir a tu equipo y el equipo 


rival. tendrás la oportunidad dle cambiar los atri- 


Pantalla invertida bulos de ambos equipos. 


NY Este sencillo truco te permitirá comenzar un jue- 
'go para un Jugador'con el Control 2. en el modo Jugadores de cabeea 
de Grand Prix. lo,que además ocasionará que Ahora que si quieres ver algo raro, prueba esto: 
tas pantallas del mapa y del juego aparezcan introduce lo 
intercambiadas. Con el,Control 2, selecciona el siguiente: “.SCH.R” respetando los puntos y el 
modo de Grand Prix para un jugador y mientras espacio, Ahora elige cualquiera de los modos 
presionas L y:R. presiona Start para poder co- de juego que se mencionaron en el anterior tru- 
menzar.el juego. Esto hará que juegues enla co y al comenzar tu juego, verás que los jugado- 
parte baja de la pantalla si eso te acomoda res aparecerán de cabeza. 
más. 


Creditos Extra 

Este, más que truco.es un premio si eres consis- 

tente. Si logras terminar 3 carreras llegando en 

la misma posición, el juego te regalará un crédi- Creditos 

to (Continue) extra. En el momento que las palabras “Start Game Op- 


A tion Menu Password" aparezcan, presiona A, B, 
Este es otro premio. Si terminas alguna carrera A a es 
toa rafióar ESO nos prender tu consola. Este truco te permitirá ver los 
car o salirte de la pista, al final de esa carrera a 

podrás ver ta opción de Replay o repetición ins- 
tantánea de tu carrera. Sipreslonas L.oR mien- 
tras está la repetición. podrás cambiar la vista 
de la cámara. Además, si vuelves a correr en 
esa pista: competirás contra el fantasma de tu 
anterior carrera. 


a Continues 

Cuando salga la pantalla con las mismas pala: 
bras que eltruco anterior. presiona A: B.-A. Y. A. 
X. Si no te sale este truco, apaga y enciende tu 
consola. 


nintendo 


Nintendo 


s3 vidas 

Donde salga la palabra “Sta Game” presiona 
XX. B, A; Y, Starf y comienza tu juego normal. 
Recuerda que tienes que apagar y encender tu 
consola si note sqle eUtruco. 


Detonadores Termicos 

Hay la posibilidad de que puedas utilizar deto= 
nadores térmicos las veces-que quieras, lo que 
debes hacer és. en el momento de que aparece 
la palabra "Start Game” presiona. B,X. B.X. B. X. 
8, B, B. Y. Cada yez que quieras usar,un detona- 
dor térmico. Presiona el botón X. 


«Debug Screen 

En esta pantalla puedes cambiar.de Stage, nú- 
mero de vidas, el personaje que estás utilizan- 
do, armas y energia. Este truco lo puedes vtili- 
zar, para saltar de Stage: 

Cuando salga la pantalla donde aparece “Start 
Game Option'Menu Password”. en el Control 1 
presiona ALA,.B, B/X, XA, BLA Box 
Y. Todo, esto mientras tienes presionados los 
botones L y Ren el Control 2. Ahora comienza tu 
juego normal, Y. cuando quieras saltarte al final 
de un Stage, presiona Star, mientras, mantienes 
presionados A y E en ol Controt1. Sl quieres en- 
trar a. la:"Debug Screen”. presiona los-botones 
L y Ren el Control 2. Púedes cambiar cualquier 
tipo-de opciones Usando el Control 


Invencibilidad 

Debes..acclonor primero el/truco'de- "Debug 
Screen" y luego. en el control 2. Select. A. B. X.Y 
'almismo tiempo y de igual manera deberás sol 
tarlos, Solamente puedes utilizar este truco en las 
escenas de "Side Scrolling". 


Equipo Nintendo 
Te permitirá elegir al equipo secreto de Nintendo 
para jugar con él. Comienza ur juego en el mo- 
do de exhibición de "1? Ys: 2P"..Ahora. en la pan- 
talla de selección de equipo, en el Control 2 pre- 
siona y mantén el botón Start y después: el bo- 
tón B..De esta forma. el equipo del jugador 25e 
convertirá en el equipo de Nintendo y ya sólo el 
jugador 1 tendrá que escoger cualquier otro pa- 
ra comenzar a jugar. 

Mismo equipo 

Funciona para que ambos jugadores “elijan al 
mismo equipo. Lo primero que debes hacer,.es 
que el segundo jugador ejecute el truco del 
equipo de Ninténdo. pero primero debe poner el 
cursor en. el equipo.que vaa seleccionar. Ahora 
el jugador 1 tiene que poner, el cursor sobre la 
bandera que seleccionó “el jugador 2 antes de 
hacer el truco, seleccionar d,este equipo y en- 
tonces el jugador 2 fiene que presionar el botón 
Y-para cáncelar 'su' Última selección y, tener 
automáticamente el, mismo equipo que, su rival 


modo de espectador 

Í Con este Password, podrás ver un encuentro en 

E donde ambos equipos serán controlados por el 
CPU. Primero que nada vea. la pantalla de 
Password y ahí introduce la siguiente secuencia 
de flechas: Arriba+Derecha, Arriba+Izquierda. 
Derecha: -Abajo+Izquierda. Derecha. Derecho. 
Arriba, Derecha. 


Modo de Expertos 

Con el siguiente password podrás Ir directamen- 
to.al modo de expertos, sin necesidad de termi- 
nar el juego. En esa pantalla introduce la si- 
guiente secuencia de flechas: Arrilba+Derecha, 
Abajo+ Izquierda. Derecha, Abajo, Abajo+Dere- 
cha, Izquierda, Abajo+izquierda, Arriba+Dere- 
cha: 


Ver los créditos finales 
El siguiente es otro password con flechas que te 
permitirá ver los créditos sin tener que terminar 
et juego: Arriba, Arriba, Arriba+Derecha. Abajo, 
Derecha,. Abajo+Derecha.. Arriba+Izquierda. 
Abajo+Izquierda. 


Super Soccer Champ || 


Si quieres tener un equipo. donde todos:tus juga: 


dores son “Ace Striker”, entonces haz lo siguiente: 
Ena pantalla dettítulo deljuego ejecuta la siguien- 
te secuencia, Arriba.-X, Izquierda, Y Derecha, A. 
Abajo. 8, Izquierda, Arriba. Derecha, Abajo, Se- 
tect y Start. Ahora escoge'1U equipo y seleccio- 
na a tu Ace Striker, al comenzar a jugar verás 
que todos en tu equipo son así. 


) 
E Super Street Fighter 2 | 


Un mismo personaj 
Group Battle 

Cuando:eliges la opción de “Group Battle” sólo 
puedes elegir 2 veces a un mismo peleador, pe- 
to:con'la siguiente clave podrás: elegir hasta 8 
veces a tu peleador favorito. Primero selecciona: 
la opción de “Group Batile”. Ahora ve a la panta- 
la de “Balite Mode Select” y ahi ejecuta la si 
gulente secuencia'en el Control 2: L. R. L. R..h. 
R,R, L. Si lo haces bien. oirás a Vega gritar. 


Información de los 
personajes 

Este es clásico de-los, otros juegos de Street 
Fighter para SNES. En el demo del juego, espe- 
taa que aparezca la pantallacan la informa- 
ción de uno de los peleadores y entonces en.el 
Control 2 presiona y mantén así los botones L y 
mientras los mantengas usI, podrás ver de 
forma consecutiva las pantallas con la informar 
ción de todos los personajes . 


Super R-Tupe Ji Super Strike Esule 


Selección de escena 
En la pantalla con el fítulo del nombre. presiona 
una vez Start para hacer aparecer la pantalla 
donde dice más o menos: "Level Easy [Stereo]”. 
E Dospués de eso, presiona Select para ir a la pan- 
talla de opciones. En esta pantalla presiona y 
mantén el botón R y mientras lo mantienes pe- 
sionado, marca arriba 9 veces en tu Contiol Pad. 
Si lo haces bien. entonces escucharás un soni- 
do que quiere decir que el código funcionó. Aho- 
ta presiona Start para comenzar un juego. Una 
voz que estés jugando, presiona nuevamente 
Start para poner pausa y entonces presiona y 
mantén los siguientes botones en el orden 
que se mencionan: Botón R,A y Select. Esto 
hará que aparezca un número en la esquina 
inferior izquierda de la pantalla que puedes 
cambiar presionando Arriba o Abajo en el Con- 
trol Pad. Una vez que elijas la escena, presiona 
de nuevo Start para ir a la escena de tu elec- 
ción, Los números que puedes elegir son del 1 
aL17, Los números del 1 al 7son las escenas en 
las que elegiste jugar y los restantes son las 
mismas escenas, pero: en la siguiente dificul- 
tad. Lo malo de este truco es que:si lo haces, 
no podrás ver el final del juego. 


Armas 

En la pantalla det fítulo y después de elegir la 
dificultad en la que quieres Jugar, presiona la 
siguiente secuencia: Abajo, R. Derecha. Abajo, 
Derecha, Derecha; Abajo; Derecha. Abajo, Aba- 
Jo. Se supone que después de hacerlo debes 
oir un ruido que indicará que el truco lo hiciste 
bien, sí fue-así, comienza un juego y en cuat- 
quier momento presiona Start para poner pausa 
y en ese momento presiona la siguiente se- 
cuencia: R. Derecha, Abajo, Y, Abajo. Derecha, 
Abajo. Izquierda. Derecha. Abajo. Derecha. De- 
recha, Después de esto puedes presionar 2 bo: 
tones que determinarán el arma y después el ti- 
po de misiles a los que les aumentarás el poder 
y una vezque las elijas, tienes que presionar 
Start para quitar la pausa y seguir jugando con 
tus armas que elegist 


Arma 


Regular Laser: A- Homing Missile: A 


Airto Surface: B - Airto Surface: X 


Spread Laser: Y 
"Bomb Laser R. 


“Reflect Laser: X 


Microproje 


NINteNdo 


Misión especial 
Elige la opción de “Saved Game” para llegar a 
la pantalla de password. Ahora ahí introduce el 
siguiente código: 66 C H422 8. Esto te llevará 
a una misión especial de nombre “Bonus Mis- 
sion” en donde el objetivo es destruir los 30 
blancos de una ¡isla para obtener 125,000 pun- 
tos. 


Edita a tu gador 
Durante: un partido, presiona Select para tener 
acceso al score y los status, Luego, en el Con- 
trol 2 presiona elbotón R dos veces. Izquierda. 
Abajo, B,A y luego el botón L dos veces. En se- 
guida escucharás un aplauso, el cual te indica- 
rá que eltruco ha entrado: Presiona A o B en el 
Control 1 y aparecerán un montón de letras y 
números que representan las habilidades de 
los jugadores. Un solo diígito arriba de los de- 
más representa que el jugador ha sido editado. 
El numero será:menor que eldel jugador (ejem- 
plo: O representa al jugador 1) las cuatro filas 
de 8 digitos van desde 0-9, A-F; O es el más ba- 
Jo y F-es el más atto. Usa el botón X para au- 
mentar todos los números y letras hasta la F 
para tener a un jugador perfecto. 


Jugador poderoso 

AquÍ tienes el truco, el cual normalmente rect- 
bes después de derrotar al último jugador. Don 
3. Este te da poder y velocidad increíbles. En la 
pantalla de selección de jugadores, ve al nom- 
bre del jugador que pretendes usar. Luego. en 
el Control 2, presiona el botón L (5 veces). des- 
pués el botón X (una vez), el bolón R (7 yeces) y 
el botón X (una vez). 


Guper Star Ullars 


Terminar un nivel 
stantaneamente 
Antes de que comiences con este truco, apaga 
y enciende tu SNES e Introdúcelo cuando la pa= 
labra “Start Game" aparezca por primera vez. En 
la pantalla de “Start Game” “Option Menu” pre- 
'siona la siguiente secuencia de botones en el 
Control1: A, A. A, A. X, B, B, 8, 8, Y.X, XX. A, Y, 
Y. Y. Y. B, si lo haces bien y lo más rápido que 
hayas podido, escucharás el grito de Jawa. 
Cuando el juego comience, podrás acabar 
cualquier Stage instantáneamente desde cual 
quier punto presionando Start en el Control 2. 


Pantalla de Game Debug 
Durante el juego, presiona simultáneamente el 
botón L. y Ren el Control 2 para sacar la panta- 
lla “Game Debug; usa el Control 1 para cambiar 
las opciones que quieras. 


| 


Super Star Ullars]A Super Vali= 1Y 


Sound. Test 

En cualquier porte. del juego, mientras dejas 
presionados A, B, X e Y. presiona Start. En la 
pantalla de Sound Test presiona A, 8, X:o Y. pa- 
ra comenzar, la selección de música. Usa el 
Control para elegir diferentes temas de música 
efectos y presiona Start. para salir del Sound 
Test y continúa el juego. Si haces varias veces 
este código. te darán otros 2. Enciende tu con- 
solay en la pantalla de opciones donde apare- 
ce la palabra “Start Game” presiona los boto- 
nes X, B, B, A; Y (para 5 continues) e Y, Y.X,X. A, 
'8..X, A (para comenzar con la:espada de luz): 


Código de invencibilidad 
Primero haz el truco del Game Debug. Mientras 
juegas en una escena de “Side Scrolling”, en el 
Control 2, mantén presionados Select, A. B; X e 
Y (en ese orclen), luego suettd los 5 botones par 
ra ser invencible, Nota: Serás invencible hasta 
que termine:el Stage: Puedes meter el código 
en cada escena que sea de Side Scrolling, Es” 
te es un código engañoso: puedes ser invenci- 
ble pero será posible que mueras si saltas:o te 
resbalasen el lugar equivocado. También la X 
y la Y aparecerán abajo de ti para seguir tus 
'coordenadas en cada Stage. 


ve los Creditos 

Si quieres yer los créditos del juego. ve ala 
pantalla de “Start Game” y "Option Menu” Pre» 
siona A, B.A.B,A,B,A.8. 


Sound Test 

La música de este juego es excelente y a con- 
tinuación te yamos a dar: un método para que la 
puedas escuchar sin que interfiera el ruido de 
disparos y explosiones. Primero ve a la panta- 
la de Opciones y ahí señala. "Exit". Entonces 
presiona y mantén los bolones L., R, Xy A y así 
presiona Stan Esto te“llevará a la pantalla de 
Sound Test, 


Selección de Escena 

Al estar Jugando. presiona Start para- ponerle 
pausa al juego. Con la Pausa puesta ejecuta la 
siguiente secuencia: Derecha, Izquierda, Aba- 
jo, Arriba.A y Start.Al quitar la pausa serás lle- 
vado automáticamente al siguiente nivel Repl- 
te esto hasta que llegues al nivel deséado. 


Fin de juego 

La ¡siguiente secuencia te permite terminar el 
juego en cualquier momento; Presiona Start par 
Ta poner en Pausa el juego y así ejecuta la si 
guiente secuencia: Derecha, Izquierda, Abajo, 
Derecha y 8. Cuando quites la pausa el juego 
terminará. 


SUNSOSt 


Más dificultades 

Este juego, sólo tieno, los niveles "Normal" y 
'Hard" (dificil, pero con este truco podrás ele- 
gir otro. Al principio del juego, presiona Start 
para que "Game Start" u "Option Mode" aparez- 
can en rojo. Ahora presiona la siguiente secuen- 
cia: Izquierda, Izquierda, Derecha, Derecha, B, 8, 
Y, Y, Slart.. Ahora ve al menú de opción y presio: 

na Abajo y selecciona el nivel "Easy" (fácil) 


Salto de nivel 

En la pantalla del título, ejecuta la siguiente se- 
cuencia: Izquierda. Arriba, Derecha. Arriba, Iz- 
quierda, Izquierda, Izquierda, Derecha, Abajo, 

Abajo. Si lo haces bien, oirás una explosión. 

Ahora espera aque se muestre la pantalla. de 
los récords (High Scores) y ahi ejecuta la si- 
guiente secuencia: Derecha. Arriba, Arriba, lz- 
quierda. Derecha. Derecha. Derecha. Izquierda. 
Abajo, Abajo, Derecha, Arriba. Escucharás Una ex- 
plosión si lO haces bien. Ahora comienza'a jugar 
y en cualquier momento preslona elbotón L para 
terminar el nivel 


Selección de Stage 

Presiona Select para que aparezca la pantalla 
de opciones, Presiona A, Y..A, Y. X, Y. B, AR. La 
Abajo, donde está la configuración del Control, 


verás una palabra que dice "Leve! tenernú- 
mero. Presiona Abajo y posiciónate en la pala: 
bra “Level” y con el Control Pad puedes ajustar 
el número del 1-at19 ya:sea ala Izquierda o De- 
recha. Este truco también funciona con los códi- 
gos de 10 y 20 Continues. 


18 Continues 

Vuelve a presionar Select para que aparezca la 
pantalla de opciones. Ahi mismo presiona B, A, 
Y.-A,'X, A. Abajo de-la palabra “Options” verás 
que tienes 10 Continues. 

24 Continues 

Dirígete a la pantalla de opciones, y presiona Y, 
X,.8,X, A/X, L, R;B, A, Y, AX. A. Debajo de la pa 
labra "Options" Aparecerán los 20 Continues. 


Sound. Test 

Sigue estas instrucciones para escuchar la mú 
sica de este juego. Cuando el titulo aparezca, 
presiona Los botones L y Ral mismo tiempo en el 
Control 1, Al momento de sollar'los botones, la 
palabra Sound Test aparecerá en la pantalla. 
Cambia los diferentes sonidos con el Control! y 
para escucharlos. presiona A, 


Tecmo Super Bowl 3: Final Edition M1 Combatribes 


l Tetris Ritack ) 


Nintendo 


Agentes libres 
Para hacer que los jugadores sean agentes U- 
bres, tendrás que ganar 3 Super Bowl consecu- 
tivos con el mismo equipo y al empezar la cuar- 
ta temporada: debes tener el “Trade Mode” en 
On, astobtendrás a los súper jugadores como 
agentes libres 


Nivel Extra Hard 

Selecciona la opción do 1-Player Vs. Game. En 
la parte de- seleccionar el nivel, elige el dificil 
Mientras tanto mantén presionados Arriba en el 
Pad y el botón L. después presiona el botón A 
para empezar a jugar. La parte trasera de la 
pantalla se pondrá de un color rojo si lo haces 
bien 


Dtros personajes 

'S1:lo que quieres es jugar con otros personajes 
y no tener que Jugar todo el tiempo con Yoshi, 
haz!lo siguiente: Selecciona el modo de Un Juga- 
dor, al terminar el primer stage aparecera la 
pantalla donde te dan el password, presiona los 
botones X y Y al mismo tiempo. 


más personajes 

Pero si buscas tener otros en el modo de dos Ju- 
gadores, puedes hacer esto: En la pantalla don: 
de se selecciona al personaje, presiona los bo- 
tones Ly R al mismo tiempo en los dos, contro- 
les. Esto hará que aparezcan más personajes. 


Time Trial 

Para hacer que la velocidad sea más rápida en 
Time Trial, tendrás que presionar la secuencia: 
8, A. L. L, en la pantalla donde Yoshi dice Nin- 
tendo. Se escuchará un ruido sí es que lo haces 
bien, después de eso la velocidad cambiará 
drásticamente después de 50 niveles 


Chasquidos 

Este truco es bastante sencillo. pero para algu: 
nos puede resultar muy divertido. Cuando el te- 
ma de la familia Adclame esté tocando antes de 
comenzar un juego, presiona los botones L o R 
para: oír un sonido de chasquido de dedos pa- 
ra arreglar la melodía como tú quieras. 


Passwords especiales 
A continuación te daremos 2 passwords que le 
pueden ser muy Útiles. 
Para comenzar el juego con 100 vidas: 
11111 
Para comenzar el juego con 100 vidas y 
corazones llenos: L111L 


am Creditos 

Para obtener 30 Continues en eslé juego, haz lo 
"siguiente: En er control 2 preslona y mantén tos 
botones. de Select,.L y R.-Con estos botones 
así. presiona Reset en tu SNES Y despues co- 
mienza: Un juego cón el ControL1 y notaras. que 
ahora tienes 29 Continues en reserva. 


nivel de 

dificultad -Sóper 

Este truco te permite elegir una tercera dificultad 
para este título, la.cual es.mucho más compli- 
cada que las 2 que están normalmente. En el 
'Control'2 presiona Y mantén los botones de A, 
8, L y R. Con estos botones así. presiona Reset 
on tu SNES y mantén los botones así hasta que 
aparezca la pantalla en la que están parpa- 
deando las palabras de "Push Start". Ahí suelta 
esos botones y así verás que aparece la nueva 
dificulicia: 


Matchs dear Round 

Con este truco, podrás pelear en el modo de Ye. 
solamente un Round en lugar de los 3 normales. 
En el Contra! 2 presiona: y manténtos botones 
de Ay B. Con estos botones asi. presiona Reset. 
en tU SNES y mantentos hasta que aparezca la 
pantalla enla que están parpadeando las pata- 
bros de “Push Start”. Ahí suella esos botones y 
comienza tu Juego en modo de Vs. Match. 


Matchs de s Rounds 

Este truco es muy parecido alanterior, pero: en 
lugar de hacer más cortas las peleas en Match, 
las hace más largas. pues ahora son a 5 
Rounds: En el Control 2, presiona y:mantén los 
botones de X e Y. Con estos botones así, presio- 
na Reset en tu SNES y mantenios presionados 
hasta que aparezca la pantalla en la que están 
parpadeando las palabras de "Push Start". Ah 
suella esos botones Y comienza tu juego en mo- 
do de Ys. Match. 


Mas energía 

Al ejecutar este truco, tu barra de energía dura 
más del doble de lo normal: Emet'control 2 pre- 
siona y:mantén los botones de L. R y Arriba: en 
el Control Pad. Con estos botones así, presiona 
Reset en tu SNES y mantenios:de esta forma, 
ahora comienza tu juego con: el Control 1 y des- 
pués de esto suelta los botones en el Control 2 


Selección de escena 

y más 

Este truco te permitirá elegir tu Stage y ser in- 
yencible el resto del juego. Antes comenzar a ju- 
gar. dirigete la pantalla de opciones y presiona 
B, A.R.R, Y. Si lo hiciste correctamento, una'se- 
gunda opción aparecerá. 


black pearl Jo: 


Energía ilimitada 

y salto de nivel 

Este truco permite rellenar tu barra de energíao 
saltar de nivel. Antes que nada, dirígete a la 
pantalla de opciones y setecclona 50Und Test. 
Y escucho. estos sonidos en el siguiente orde: 
08, 29, 2C. 05. Ahora comienza a jugar y mien- 
tras estés Jugando. presiona simultáneamente 
A, B, X, Y. Para llenar tu barra de energía, o 
mientras mantienes presionados los botones A, 
B,.X, Y. Presiona Select para saltar al principio 
de la siguiente escena. 


Pantalla de Opciones 

Este truco te deja cambiar vartas opciones para 
tu auto ute da la: habilidad de saltar. Puedes 
ajustarlo con el (On-Off) la altura del auto (60- 
120). el peso del arrastre (600-900) -la velocidad 
(200-500) los frenos (150-400) el Max G-Force 
(7000-9999) y la fricción (0-30). 

Mientras juegas, mantén presionados los boto- 
nes L y R en el Control 2 y luego en el mismo 
control. ajusta las opciones a tu gusto. También 
puedes presionar el Botón A en este control pa- 
ra saltar, si tienes la velocidad suficiente. 


Selección de escena 

Con estos códigos podrás comenzar en diferen- 
tes escenas y se hacen en la pantalla del título, 
del juego donde están las opciones “Game 
Start. "Password ” y "Sound Test”. Para comen- 
zar a jugar en la escena 2 presiona y mantén el 
botón R en el Control 2 y así presiona Start en el 
Control 1. Para comenzar en la escena 3, mien- 
tras presionas y mantienes el botón L. en el Con- 
trol 2, presiona Start en el Control 1. Para llegar 
ala escena de Bonus. mientras presionas y 
mantienes los botones L y R en el Control 2, pre- 

na Start en el Control 1. Recuerda que este ul 

timo sólo funcionará. si haces 4,500. puntos o 
más en las misiones de la 1a la 8 


Pantalla especial 

de opciones 

En la pantalla de opciones presiona la siguiente 
secuencia: AB. X, Y LR, L. A, B. Si lo haces 
correctamente entrarás auna pantalla especial 
en la que puedes modificar algunas opciones 
especiales dentro de esta pantalla. Si el código 
no te sale tendrás que apagar tu SNES y pen- 
derlo para intentarlo nuevamente. 


capcom 


Passards raros 
Para ser invencible en este juego deberás utili- 
zar el siguiente password: “MS STONE MAKES 
WEIRD JELLY”. -91'buscas la; manera de saltar 
stages tendrás que introducir el siguiente pass- 
"BARNEY GRABS BLUE TREES”. Ya que ha- 
yas, introducido, el password presiona: el balón 
de Start para detener el juego y presiona X para 
sallar el stage o el bolón E para terminarlo. Si 
quieres ver los crécillos teclea el siguiente pass- 
| “HOAGIE TAKES COLD TREES” 


3 Continues 

AL prender O reiniciar tu SNES, espera a que 
aparezca el logo de Capcom. En ese momento 
ejecuta La siguiente secuencia: Abajo..R. Arriba, 
L., Y. B, X, A. Silo haces bien, el fondo de la pan- 
talla del título del juego cambiará de color y aho- 
ra verás. que puedes elegir al mismo personaje 
si juegas en modo de 2 jugadores. Si haces lo 
siguiente, podrás Obtener 99 Continues para ter- 
minar sin problemas este juego. Comienza en 
modo de Un jugador y juega hasta que te elimi- 
nen en 2'ocasiones y estés apunto de. usar tu 
segundo Continue, Mientras el marcador de tiem- 
po está en cuenta regresiva. presiona Start en el 
Control 2..Ahora presiona Star-en el Control 1 pa- 
ra continuar y verás que tienes 99 Continues. 


MM The Ninja Ularrinrs 


) 
El 
| 


Selección de escena 

Si quieres elegir la escena en la que quieres co” 
menzar el juego hoz lo siguiente: En la panta- 
la deltitulo, presiona y mantén los:botones X.e 
Y en el Control 1, ahora ejecuta lla siguiente se- 
cuencia de botones en este mismo contol: A. A. 
A,A,8,8.B,B,A.B.A, B,A,B.A, B. So haces 
bien, entrarás a una pantalla donde podrás es- 
coger la escena en la que quieres comenzar. 


Sound Test 

Silo. que deseas es escuchar la música, simple- 
mente espera a que aparezcan parpadeando 
tas palabras “Press Start en la pantalla del fitu- 
lo, Ahora presiona y mantén los botones L y Ry 
después presiona Start 


Bonus Rounds 

Para Jugar con los Bonus-ROUnds las veces que 
quieras,necesitas poner este password: Elmyra, 
Shirley the loon, Calamity Coyote. Las opciones 
son: Roulelle, Squash. Junction, Maze, Bingo, y 
Seesaw. 


Total Carn=age TALILT. 1: Turtles in Time 


lb qUe 


To Staru 


aer Meat 


exberjose 


Escena secreta 

Este juego tiene una escena escondida donde 
puedes escuchar una voz que te dice 4 cosas 
diferentes en Alemán. Déjate eliminar cuando 
tengas 1.000 ó 2,000 puntos. En la pantalla de 
los High Scores pon este nombre "YAWDIM”. 
Ahora, presiona el Control Pad hacia la Derecha 
para que salga esa pantalla escondida. Presio- 
na A, B,X o Y y escucharás votes raras. 


Invenc idad y 
Salto de nivel 

El siguiente es un truco que te da invencibilidad y 
capacidad para poder saltar de escena. Para ha- 
certo tienes que Jugar en la primera escena y avan- 
zar hasta que llegues al mueble que tiene la 
cubeta con los soldados de plástico en ella. 

Posiciónate sobre el primer cajón de abajo ha- 

cia arriba y presiona ahí Abajo por más de 5 se- 

gundos. Si lo haces correctamente verás que la 

la estrella donde se marca la energía comenza- 

rá a girar. De esla forma ya eres invencible, 

Después de haber activado la invencibilidad, 

salta a la parte de arriba de la cubeta de solda- 

dos y presiona Abajo por más de 7 segundos. 

Ahora ya podrás saltarie cualquier escena con 

sólo presionar Start para poner pausa y des- 

pués presionar Select. 


Passwords especiales 
Con estos códigos obtendrás vidas infinitas, 
energía infinita o comenzarás con tus armas 
completamente cargadas. Lo mejor de todo es 
que puedes usar más de un código y también 
poner un password para empezar algún nivel en 
específico y con los trucos que escogiste. 


Mas dificultad 

Si te crees muy bueno en este juego. ¿por qué 
'no intentas este truco? En la pantalla de opcio- 
nes. mantén los botones A y X presionados en 
el Control 2. Ahora, con el Control 1 cambia el mi- 
vel de dificultad y una nueva aparecerá: “Ga- 
mer”. Eligela para que el juego sea más compli 
cado y no creas que estamos bromeando. 


Vidas extras 

Cuando: quieras comenzar con 7 vidas en los ni- 
veles de fácil y normal 6 10 vidas en el más difi- 
cil. ve a la pantalla donde aparezca el titulo y el 
número de jugadores, usa el Control 1 para se- 
leccionar “Option”. Luego en el Control 2, presio- 
na rápidamente Arriba, Arriba, Abajo, Abajo, Iz- 
quierda, Derecha, Izquierda, Derecha, 8, A. En 
el Control 1, presiona Start para Ir a la pantalla 
de Opciones, Ahora puedes cambiar “Rest” por 
7 6 10 vidas, dependiendo del nivel, 


tom es Jerra ) 


WILUAMT 


sa vidas 


En cualquier momento mientras estés jugando. [RES 


presiona Start para poner Pausa al juego y eje- 
cuta la siguiente secuencia de botones: L, Y, B, 
B, A, X, Y. Y. 8. R. Ahora presiona de nuevo Start 
para quitar la pausa, si lo hiciste bien, verás 
que tu número de vidas ha aumentado a 9. pero. 
en realidad tienes 99. 


Salto de nivel 

En cualquier momento mientras juegas, presio- 
na Start para poner Pausa al juego y ejecuta la 
siguiente secuencia de botones: L, X, A. Y, Y. B, 
R. Ahora presiona Start para quitar la pausa, si 
ejecutaste de forma correcta la secuencia, sal- 
tas de forma inmediata a la siguiente escena. 
Repite este código hasta llegar a la escena que 
quieras. 


Todos los 

personajes en Vs. 

El siguiente código te permitirá elegir a todos 
los personajes del juego para jugar en Ys. 
Match de un jugador contra el. CPU. En la panta- 
lla de selección de juego ejecuta la siguiente 
secuencia: Izquierda 3 veces, Derecha 3 veces 
e Izquierda 7 veces y después Start. Ahora que 
sl esta acción la quieres lograr pero para el mo- 
do de Vs. Match de 2 jugadores, primero introdu- 
ce el código anterior, ahora presiona Reset en 
tu SNES, ve de nuevo a la pantalla de selección 
de modo de juego y presiona el siguiente códi- 
go: Derecha 3 veces, Izquierda 3 veces, Dere- 
cha 7 veces y después Start. 


Modo de torneo 

Para jugar en el modo de torneo con dos jugado- 
res debes estar en el menú de “Start / Options” 
presionar y mantener los botones L, Ry des- 
pués Start. 


Ultimate Mortal Kombat 3 ) 3) 


Smoke Humano 

Para jugar con Smoke como humano haz lo si- 
guiente: selecciona como tu personaje a Robot 
Smoke, después presiona y mantén Atrás en el 
Control Pad, Golpe Alto, Patada Alfa, Block y 
Run. Debes mantener estos botones presiona- 
dos hasta que el encuentro comience. Debes 
introducir-el código antes de cada pelea para 
seguir jugando con este personaje 


Sound Test 

Si quieres escuchar los diferentes sonidos que 
tiene UMKS3, sitúate en la: pantalla de “Start Ga- 
me Option enú” presiona Izquierda, Abajo.. Y. 
Y. Si lo haces bien las palabras “Sound Test” 
aparecerán como una nueva opción 


Kool Stutf 

La siguiente secuencia hará aparecer una nue- 
va opción que te permite cambiar muchas de las 
opciones del juego. Para hacer este truco ten- 
diás que estar en la pantalla de “Start Game 
Option Mens” y presionar: Derecha. Arriba, B. B. 
A. Abajo, Arriba, 8, Abajo. Arriba. B. Si lo haces 
bien escucharás la risa de Shao Kahn y las pa- 
tabras Kool Stuff ápareceran en la pantalla. 


Kooler StufF 

Esta opción te da todavia más opciones que las 
del código anterior, En la pantalla de “Start Ga- 
me Option Menú” presiona esta secuencia: Arri- 
ba, B, A, Izquierda, Abajo. Y. Escucharás La risa 
de Shao Kahn y las palabras de Kooler Stuff 
aparecerán en la pantalla si lo hiciste correcta- 
mente 


Scotts SturF 

Para completar la trilogía de pantallas de opei 
nes, en la pantalla de “Start Game Option Menú” 
presiona B, A, Abajo, Abajo, Izquierda, A, X, B, A. 
B, Y. Escucharós la palabra “excellent” y la pa- 
labra Scott's Stuff aparecerá en la pantalla el 
es que lo hiciste bien. 


Pantalla de opciones 
En la pantalla del título, presiona y mantén Se- 
lect y así presiona también el botón de Start, Es- 
to te permitirá enjrar a una pantalla de opciones 
en donde podrás cambiar la dificultad del juego, 
entrar al Sound Test o ir a la peled de prueba. 
Por cierto, en la pelea de prueba sólo podrás lu- 
char cóntra los enemigos a los que hayas derro- 
tado con anterioridad, así que si lo acabaste an- 
les de ejecutar este código, entonces podrás 
pelear contra el enemigo que quieras 


“electro bralw 


Passwords especiales 
Estos passwords te pueden ayudar a terminar el 
Juego fácilmente. 


lespués de colocar tu password, presiona Start 
para regresar a la pantalla principal. Ahora si 
puedes escoger tu juego, o puedes meter otros 
passwords adicionales. 


Sound Test 

Si te gustaria escuchar la música de fondo y los 
efectos de sonido del juego, realiza este truco. 
Al momento de-estar jugando, presiona Select 
en el Control 1 para que el Menú aparezca, lue- 
go, presiona Select en el Control 2 para que sal- 
ga el Menú escondido del Sound Test. Presiona 
el Control Pad hacia Arriba y Abajo para que los 
selecciones y el botón 8 sirve para escucharlos. 


Invencibilidad 

Uniliza este código para que la vida de tu perso- 
naje se vuelva a llenar cada vez que se termine. 
Pero te advertimos que es algo dificil realizarlo, 
aunque sí funciona. Resetea el juego y espera 
hasta que el logo de American Sammy desapa- 
rezca completamente de la pantalla. Luego pre- 
siona esta secuencia: Arriba, Abajo, Arriba, Aba- 
Jo. Select y Start en el Control 2. Debes terminar 
este código antes de que la siguiente pantalla 
del logo comience a desaparecer. Si no la eje- 
cutas antes, este truco no dará resultado. Si lo 
lograste y las palabras Star-Continue aparecen 
en la pantalla, elige Continue con el Control 1 y 
entra a cualquier área donde hayas estado. Pre- 
siona Select con ese mismo control y selecciona 
“Status” Cuando la pantalla de “Status” aparez- 
ca, preslona Select en el Control 2 y la palabra 
“Debug” aparecerá al lado de “Status”. Si hicis- 
te que funcionara, comenzarás a perder energía 
cuándo eres atacado como normalmente pasa, 
pero cada vez que se termine tu barra de vida, 
se volverá a llenar automáticamente al máximo. 
Después de usar estetruco, podrás atravesar al- 
gunos obstáculos con el Control 2. 

Ten mucho cuidado porque puedes quedarte 
atorado. 


Destruye = cualquier jefe 


con sólo apretar un botón 
Primero, realiza el truco de invencibilidad, des- 
pués, cuando te toque pelear:con un jefe (hasta 
el último) solamente tienes que presionar el bo- 
1ón Start en el Control 2 para derrotarlo y lo me- 
jor de todo es que no necesitas ningún amuleto 
ni un Power Ring 


ca linos 2: Aces High 


erberfoft 


Créditos del juego 

Para ver los créditos de este. juego. simplemen- 
te naz lo siguiente: En la pantalla del fílulo, pre- 
siona U mantén los botones Ly R y después 
presiona: 8. 


Selección de escena 

'En la pantalla del titulo donde aparecen Wayne 
y Garth, espera a. que comiencen -a. cantar. 
Cuando lo hagan presiona y mantén simultá: 
neamente los.botones X. L y R. Suella estos 3 
botones de la misma manera y. presiona y man- 
tén al mismo tiempo Arriba en el Control Pad, Y 
yB. SI lo haces blen entonces activaras el códi: 
go y con Select podrás elegir el número de es- 
cena en la que quieres comenzar a Jugar. 


Opciones secretas 

Cuando veas los mensajes de “Start Gam 
“Continue” presiona B. A. B. Y, 8, Y, L, A.R, Au 
Start. Esto te llevará al menú de opciones en el 
cual puedes elegir tu misión. seleccionar ser o 


Energía infinita 

y Salto de nivel 

Ve a la pantalla de “Start / Options” y de mane- 
ra simultánea presiona los siguientes botones; 
Arriba; L, X, B, Start. Mantenios así hasta que la 
pantalla se vaya a negro, esto hará que al estar 
Jugando tu energía sea infinita. Ahora, después 
de hacer este truco, puedes presionar y mante 
ner los botones Start y Select. para saltar de ni- 
vel. 


Radar 

En la pantalla del titulo del juego. presiona Y 
mantén así Arriba, en tu Control Pad y los boto- 
nes L yR, hasta que comiences Un juego nuevo 
O llegues a la pantalla de Password para conti- 
nuar un juego. Silo. haces de forma correcta, 
harás aparecer un “Radar” en la esquina inferior 
Izquierda dela pantalla cuando estás en modo 
de “Dogfight”. En este radar, el punto rojo.en me- 
dio de la pantalla, indica tu posición y los otros 
puntos indican dónde están tus enemigos. 


f We=pon Lord 


Selección al a==5r 

Para que la computadora selec 

camente a tu/personaje, presiona los botones L. 
y R y Slarl al mismo tiempo, 


Opciones secretas 

En el título del juego, toma el Control 2 y mientras 
tengas presionados los botones L. R y Select. 
presiona Start. Espera a que termine la música y 
presiona Start en el Control 1, para que salga la 
pantalla de opciones. la cual te ayudará a co- 
menzar en cualquier misión, volverte invencible o 
escuchar los sonidos del juego 


Selección de escena 
Comienza un Juego y cuando llegues a la pan- 
talla de selección de personaje. presiona y 
mantén así el botón de Sélect. Ahora ejecuta la 
sigulente-secuencia; A, A, A, A, B, B,B,B. A. B, 
A. B.A. B.A. 8. Ahora selecciona tu personaje y 
la: pantalla de selección de escena aparecerá 
Si lo hiciste de manera correcta escucharás un 
sonido. 


Diferente color 

Si quieres elegir Un color distinto al que el CPU 
te da para pelear, sólo tienes quehacer lo 
guiente. En la pantalla de selección de persona- 
Je. pon el cursor sobre el peleador que vayas a 
seleccionar y de formo simultánea presiona los 
botones de Select y Start. 


Jet Mode 

En la pantalla del titulo del jueg— presiona la si- 
guiente secuencia: Arriba, Arriba Select, A, Aba" 
Jo. Abajo. Select. B. Si lo haces bien, entonces 
oirás una explosión y el logo cambiará de color. 
Si juegas este tilulo de esta manera, lo harás 
con el doble de velocidad. 


ECdigo para los ¡efes 

En la pantalla del título del juego, presiona la st: 
guiente secuencia en el Control: Select, A, Arri- 
ba. R. Arriba. Select. Si lo haces de forma, correc- 
ta oirás un sonido. Ahora en la pantalla de selec: 
ción-de personaje presiona y mantén los boto- 
nes de Select y.R para escoger a Neo Geeguse 
o presiona y mantén Select y L para elegir a Dio. 


Nintendo 


Mismo peleador 

Con: el siguienté código. 2 jugadores podrán te- 
ner al mismo peleador, En la, pantalla del título 
presiona Start, selecciona One-on-One o Tag 
Team y presiona Start. Selecciona el modo de 2 
jugadores y vuelve a presionar Start..En la pan- 
talla de selección de luchador selecciona al 
personaje que quieres: usar. presiona L para 
parar el. fondo. Ahora de manera. simultánea 
presiona L y R, después presiona Select (el fon- 
do debe permanecer 'nmovil. Ahora con. el Con- 
irol 2 trata de selecc anar al mismo luchador, Si 
el jugador 1 hizo bier+ odo lo anterior, entonces 
ambos podrán elegir al mismo personaje. 


KD con 2 golpes 

Cuando la pantalla con toda la información del 
O comience a desaparecer, presiona B e Y de 
forma simultánea. Si lo haces bien entonces ol- 
rás un gruñido..lo-que te permifirá mandar ala 
lona a cualquiera de tus rivales con 2 golpes, 


Rivales. difrciles 

Este trucote dejará pelear con personajes de dí 
forónto color y mucho más fuertes que en el mo- 
do Vs: En la pantalla-de Vs. Mode. pon “COM” 
mientras tienes presionados los botones L, R, y 
X. presiona Start para comenzar el Round (no ve- 
rás que el color ha cambiado en el segundo per- 
sonaje hasta que llegues a la escena de juego). 
Nota: Oblienes este código despues de derrotar 
a los 4 personajes sin haber perdido. 


Bonus Rounds 

Esto te permite tener acceso a los niveles 1 al 99. 
y también las galletas se convertirán en perso- 
ñajes del mismo juego. En la pantalla de Menú 
ve hasta el Round 10: pon la velocidaden la más 
atía y quita la música. En el Control 2 presiona 
simuliáneamente L. R; Select y Slart. Enel Con- 
trol1, presiona Izquierda-Derecha para seleccio- 
nar el Stage que quieras. 


Bonus games 
y omini juegos 

Para practicar en los Bonus Games o para jugar 
unos mini juegos de 2 jugadores. Necesitas ir a 
ta pantalla donde se selecciona el Stage, mien- 
tras tengas señalado el Stage con el cursor, 
presiona X. X. Y. B, A mientras mantienes preslo- 
nado el'Bolón Select. SI hiciste el iruco correcta- 
mente, un nuevo menú aparecerá con varios mi- 
nijuegos. 


NiNteNdo: 


| 


A 


Yoshis Safari _] 
Mayor dificultad 
En la pantalla del título, presiona Start mientras 
tienes presionados simultáneamente los boto- 
nes'X. Y, L y R: Esto hará cambiar los colores 
del juego y los niveles serán más difíciles. 


A A A 
¿ombies Ate My Nleighbors )] 


NiNtendo 


Password raro 

Este password es gracioso, pues te permite co- 
menzar el juegoen el primer Bonus Round en lu: 
gar de la primera escena, Simplemente Introdu- 
ce “8 CDF en la pantalla de passwor, 


Códigos especiales 

Si quieres hacer más fácil el juego, haz el si- 
guiente truco: Mientras estás jugando presiona 
Start. Después utiliza el truco que quieras. Ten 
en cuenta que puedes usar más de uno ala vez 


Selección de Stage 
Derecho, Arriba, B. Y. A 


Cos 9 trucos juntos. 
Derecha, Arriba, 8, A, Abajo, Arriba, B, 
Abajo, Arriba, B 


Creditos 

Eoto código te permitirá ver quién fue el realiza- 
dor de este accesorio. Trabaja cada vez que el 
Súper Game Boy se enciende y necesita que 
cualquier cartucho esté dentro delaparato. Es- 
pera a que salga el título del cartucho que me- 
fiste, luego presiona la siguiente secuencia: 

LoL.L RRA RL L.LR RR 
RIR,R.R io 
Para jugar después con tu Super Game Boy. ne- 
itas resetear tu SNES: 


Este código sólo funciona al jugar este fitulo en 
el Super Game Boy. En la pantalla del logo del 
Juego ejecuta la siguiente secuencia: Arriba, 
Arriba, Select. A, Arriba, Arriba, Select, B. 
haces bien el fondo de la pantalla cambiará de 
color y ahora podrás jugar al doble de veloci- 
dad que normalmente lo harías 


Este otro código te permite usar todos los movl- 
mientos especiales desde el principio del jue- 
90. Al prender o resetear el juego. espera a que 
aparezca la pantalla que dice “Takara" y en ese 
momento presiona el botón Select 3 veces. 


Este código te permitirá usar a 4 nuevos perso- 
najes secretos (incluyendo a los jefes). Espera 
a que aparezca la pantalla donde sale Ellis gi- 
rando y ahi ejecuta la siguiente secuencia: Arri- 
ba. Abajo, A, 8, Izquierda, Derecha, A, B. Si lo 
haces bien olras un sonido y ahora ya podrás 
elegir a estos personajes. 


E ri 


roventure E 


Este Iruco te permitirá continuar el Juego en la ls- ve a la pantalla de páéswora y ahi Introduce “0 
la donde fuiste derrotado, también comenzarás 8:9,4*Esto/hará que comiencas un juego en'el 


con todos los items que tenías. Debes tener a la a 
nivel 1-1, pero tendrás 99 de cada Power-Up es- 
Abeja Hudson del Mundo 1. Cuando la tengas, PESdl sé Bd e 


presiona Start mientras presionas el Control Pad 
e 


hacia lo Izquierda Uña vezábady Juégo haya sere ==. A 1d 
minado. Nota: Puedes encontrar a la Abeja Hud- Pa ro rr. E > 
Sértahtro talon cunas cilician (E pra Rvenaine Spirit Y 

cueva. de la primera isla. Salta después de pa- ¡aa 


sar el quinto cráneo para encontrar la entrada al 
cuarto secreto. En la pantalla del fítulo, de manera simultánea 


presiona Arriba, A y B. Si oyes un sonido es que 
E eliruco funcionó. Ahora comienza un juego y te 
Con este truco puedes seleccionar la isla en la darás cuenta que los enemigos son más difici- 
que quieres comenzar. Cuando el coco le pegue les de vencer, Es decir, que estás jugando en un 
en la cabeza a Higgins y aparezca el titulo, pre- modo de experto, 
siona la siguiente secuencia: Derecha, Izquierda, 0 y y , 
Derecha, Izquierda, A, B. A y B. Esto te llevará. a 
la pantalla de selección de mundos. Para selec- Suatte Unit 2eot 
ciomarlos usa el Control Pad y el botón A para Gauttle West ceuth 4 
comenzar. a p 


Si quieres entrar en algunos Stages con poder 
Tem iHni » ilimitado y quieres ver el final, deberás hacer 

SOS y esto: Espera hasta que la música donde apare- 
ce el título termine, después presiona Abajo, A 
y B al mismo tiempo de manera rápida y repeti- 
Este codigo te ermitirá jugar con Gaia y Sho. [BAH da, si-lo hiciste bien, escucharás un sonido, 
quienes son los jefes del juego. Después del lo- continúa asi hasta que escuches el número de 
go de Takara verás aparecer a Ellis dando un gi- [INEA sonidos equivalentes al número de Stages que 
to en la pantalla, en ese momento ejecuta la si- quieres saltarte. Por ejemplo: Si quiero llegar al 
guiente secuencia: Derecha, Izquierda, A, B. Si £fuge 3debo de gsguchar a;sonidos. Bor Olmo, 


lo haces correctamente oirás un sonido y ahora A o 
foodrás jugafeobstejes! nidos y luego presiones Start, podrás ver el fi- 


nal. 


$ 


z 


y 


Batman 


Esto te permite escuchar el Sound Test. Alen- 
cender el juego, deja presionados Arriba y Do- 
recha, después Start. 


Si necesitas comenzar con 5 yidas en vez de 3. 
en el título presiona Start. mientras tienes pre- 
sionado Abajo. A y B. SI tienes que continuar. 
haz este truco de nuevo para comenzar con 5 ju- 
gadores o continuarás con 3 vidas. 


Y si quieres irte del nivel 10 al nivel 20, dirígete a 
la salida del nivel 10, gira 180 grados y dispára- 
le a esa pared, Una nueya salida se abrirá y te 
llevará directamente al nivel 20. 


Cuando te atores un nivel y quieras regresar al 
helicóptero (Mapa) puedes usar este código: 
Presiona y mantén así los botones A. B y Start. 
Así regresarás a la pantalla de traslado para se- 
leccionar un área diferente. 


Con este truco podrás seleccionar el Stage de 
tu conveniencia. Entra a la sección de Password 
y pon “ANCIENT; para cambiar el número de Sta- 
ge. presiona el Control Pad hacia abajo. Nota: 
Si seleccionas un Stage con una señal de pun- 
tuación después de cada número. el número de 
Stages disminuirá y si no se los pones, aumen- 
tará. 


¿e 


Este password te permitira elegir cualquiera de 
los niveles del juego. Ye a la pantalla donde se 
introducen los passwords y pon: Flecha Dere- 
cha, 5. flecha Derecha, Y. 


Con este truco podrás entrar a la pantalla de 
Sound Test del juego (que por cierto, tiene muy 
buena música). Entra a la opción de Password y 
ahí pon 4 corazones. Esto te permitirá entrar a 1a 
pantalla que mencionamos anteriormente. 


Con este truco podrás comenzar el juego con 10 
vidas. Ve a la pantalla de Password y ahí pon en 
este orden: Vela, Vela, Corazón, Corazón. Con 
esto irás a la pantalla de selección de nivel co- 
mo si hubieras comenzado un juego normal, pe- 
To verás que ahora tienes 9 vidas en reserva. 


- The Rilie 


de 0 STi 


Al principio del juego, ve a la pantalla de Pass- 
word y ahí introduce la siguiente clave: “H 2.F 2” 
Comenzaras tu juego normalmente, pero cada 
vez que quieras saltar de nivel simplemente pre- 
siona Start. 


(CES 


Cuosma Tank 


Al comienzo de Quest Mode, presiona A y B 
simultáneamente y mantenlo así, luego pre- 
siona Start, si lo hiciste correctamente, un 
mensaje aparecerá diciendo "Sound Test 01" 
En esta pantalla podrás seleccionar las mú: 
sicas del juego. 


Y MENA 


Gnut ue Tank 


Cuando llegues a la sección de la pared ilumi- 
nada (al final del primer nivel, gira 180 grados y 
dispara a esa pared. La pared desaparecerá 
mostrando un item clave. el cual te indicará que 
estás acercándote a una Zona de Warp. Camina 
y dispara a la siguiente pared para descubrir 
otra pared iluminada. Si entras a ese Warp, te 
llevará al nivel 10. 


En el fítulo del juego presiona: Izquierda, Arri- 
ba, Derecha, Arriba, Izquierda. Izquierda. Arri- 
ba, Derecha. Arriba. Izquierda, Arriba, Izquierda 
y Star. 


También hay otro truco que sirve para 7 Conti- 
nues. En la pantalla del título debes p:esionar 
Izquierda. Arriba, Derecha, Arriba, Izquierda, lz 
quierda, Arriba, Derecha, Arriba, Izquierda, Arri- 
ba, Derecha y Start. 


E 


Este Iruco te permite empezar en los Stages del 
1al 36. Simplemente pon el password “ZEAL” en 
la pantalla correspondiente. 


Para entrar al Stage de tu preferencia. espera a 
que aparezca la pantalla del título, ahí presiona 
8 una vez, menos el número de Stage al que 
quieres llegar. Por ejemplo: tienes que presionar 
4 veces el botón B si quieres llegar al Stage 5. Y 
que no se te olvide presionar Start para comen- 
zar el juego. 


Fantasu 


Esto es para fodos los que quieran escuchar la 
música del video juego. En el título del juego, 
presiona y mantén de forma simultánea Abajo 
Select y A por cinco segundos para llegar al có- 
digo. Este otro. sirve para escuchar más sonidos 
cambiando ligeramente el código del Sound 
Test original. En el título de la pantalla seleccio- 
na la opción de Continue y oligo cualquiera de 
tus archivos, siempre y cuando haya sobrepasa- 
do el nivel 57, luego presiona B para regresar al 
principio. Cuando lo hayas logrado mantén el 
botón Select, B y Start presionados, así llegarás 
al sound Test. Para escuchar los sonidos aprie- 
ta el botón A, El número de sonidos es igual al 
total de niveles que tienes en tu archivo. 


No hay manera de jugar más rápido este juego 
Sólo existe este truco. Una vez que hayas com- 
pletado los 50 niveles, puedes Ingresar este pass- 
word especial para regresar a cualquier nivel. El 
password es"QM0388". 


5 ES 


Imstinmect ) 


Cuando ¡juegas en el modo de 2 jugadores, se- 
leccionen ambos a sus personajes y en la pan- 
talla de Vs. deben presionar y mantener de ma- 
nera simultánea alguna de las siguientes combi- 
naciones para elegir una escena en particulas 

Arrlba+ A, Abajo + A, Arriba + 8, ADAJO + 8, Arrl- 
ba + Start. Abajo + Start. Arriba + Select. Abajo + 


Ci Mm de 
| Killer Iestinct l 


Para poder jugar como Eyedol sigue este senci- 
llo método. Elige a cualquier personaje que 
quieras usar y en la pantalla de Vs. presiona y 
mantén Derecha en el Control Pad y presiona la 
siguiente secuencia; Select, Start. B y A. 


Fantasy Legend 


Con este código, podrás oir la música de este 
juego. En la pantalla del titulo presiona simultá- 
neamente los botones Select. B y Start. Esto ha- 
rá aparecer unos números que podrás cambiar 
presionando Izquierda o Derecha en el control 
Pad y para activarlos presiona el botón A. Elan- 
terior código te permite escuchar hasta 57 soni- 
dos, pero si tienes a tu equipo arriba del nivel 
57. podrás oir más efectos si haces lo siguien- 
te: En la pantalla del título del juego, seleccio- 
na la opción de Continue, entonces mueve el 
cursor hacia: el archivo que está arriba del nivel 
57, presiona B para regresar a la pantalla del ti- 
tulo del juego y entonces ahí presiona simulid: 
neamente los botones Select. B y Start como el 
anterior truco. 


Judoe Ureda 


En la pantalla del título, presiona A. Izquierda, 
Derecha, Izquierda, Derecha, B. Escucharás 
una tonada si hiciste bien el truco. Ahora serás 
invencible. 


En el título, cuando el T-Rex tiene la boca abier- 
ta, presiona Arriba. Abajo, Izquierda, Arriba. Aba- 
jo. Derecha y Select. Repite la secuencia de 
nuevo y escucharás una explosión. Comienza 
un juego. presiona Start para poner pausa y lue- 
go presiona Select. 


Lori Chri==e 


Existe un truco en-el cual aparecen 18 escenas 
extras. Donde aparece el fítulo del juego presio- 


E] na a. A. 8.5. A. 8. 8 y Star. Si Lo hiciste bien. en- 


contrarás la palabra “Extra” en la esquina supe- 
rior del lado derecho de la pantalla. 

Este código sólo servirá para quienes hayan pa- 
sado el Stage 6-3. 


so lu 


Para jugar con los jefes, Saisyu y Rugal, enla 
pantalla de inicio donde aparece el logo de To- 
kara, presiona el botón Select 3 veces y escu- 
charós un sonido, ahora cuando vayas a la pan- 
talla de selección de personaje aparecerán es- 
tos personajes. Para jugar con Nakoruru en es- 
la misma pantalla, presiona: el botón de Select 
20 veces, 


En la pantalla del logo de Takara presiona y 
mantén los siguientes botones en este orden: 
Select, A, B. Si lo haces bien cirás un sonido, Si 
estás jugando en tu GB. podrás elegir 3 veces al 
mismo personaje. Si juegas con SGB y presio- 
nas 30 veces Select, tendrás Maximum ¡limitado 


Este truco sólo funciona cuando lo juegas en'el 
Super Game Boy y te permite cambiar el marco 
decorativo por cualquiera de los colores de la 
serie Play f Loud del Game Boy. Para lograrlo, 
espera a que aparezca la pantalla con el título 
del juego y entonces presiona y mantén cual- 
quiera dle las direcciones indicadas y después 
presiona Starl (debes mantener la dirección en 
el. control. hasta que el marco cambie de colon). 
Izquierda+Start: Amarillo 
Derecha+Start: Rojo 
Arriba+Start: Negro 
Abajo+Start Blanco 

Sin dirección+Start: Verde 

Para obtener el marco transparente, espera a que 
aparezca la pantalla del título del Juego y enton- 
ces gira el control en dirección de las mane- 
cillas det reloj hasta que cigas un sonido, enton- 


's Uream Land) 


En la pantalla del título del juego, presiona y 
mantén de manera simultánea los botones B, 
Select y Abajo en el Control Pad, esto te llevará 
a una pantalla en la que podrás modificar la 
energía de Kirby, cambiar el número de vidas 
con las que vas a comenzar el juego.e ir ala 
pantalla del Sound Test. 


En la pantalla del título, prestona simultanea- 
mente los bolones A y Select. ademas de Arriba 
en el Control Pad. Esto hará que aparezca la pa- 
tabra “Extra” en la pantalla y así al comenzar el 
juego verás que éste es un poco más difícil de 
lo normal. 


Kirby “a Pinha ñ Land) 


Este código te permitirá practicar solomente las 
escenas de Bonus. En la pantalla del fítulo. pre- 
siona de forma simultánea Izquierda, B y Select, 
Ahora comienza un nuevo juego y ve a la:esce- 
na de lu preferencia, verás que al seleccionaria 
irás directamente a los juegos Bonus de esa es- 
cena y no perderás tu bola. 


Este truco es máso menos como el anterior. 
pues si lo ejecutas, solamente pelearás contra 
los jefes sin tener que hacer alguna otra cosa 
En la pantalla del título, presiona simultánea- 
mente Derecha, Select, A y 8. Si lo haces bien, 
en la pantalla de los Récords verás correrun ga 
to negro. Ahora comienza un nuevo juego y po- 
drás elegir a cualquiera de los jefes para en- 
frentarte a ellos. 


ces presiona y mantén la dirección en la que es- 
taba el control cuando oiste el sonido y presio- 
na después Start para hacer aparecer el borde 
transparente. 


Musterion 


Muchas veces, los Juegos no tienen la opción de 
continuar donde te quedaste, por eso te dare- 
mos este truco para que no comiences desde el 
inicio. Primero pierde todas tus vidas y elige 
Continue. luego toma “Iron” y arrójalo a la alber- 
ca de fuego para obtener la lave de vidrio. Dirí- 
gete al pasadizo y usa esa llave para abrir la 
Puerta. Sigue por ese pasadizo hasta que en- 
cuentres: el "Vitriolk”, tevántalo y Usalo para que 
seas llevado al lugar cerca de donde fuiste de- 
rrotado. Si quieres disminuir de nivel al que tie: 
nes chora, debes ir al Mapa del juego (presio- 
nando Select para llegar al menú y seleccionar 
elmapa). Después presiona B, Select y Abajo 
simultáneamente. 


Con ella podrás abrir cualquier puerta, ir a cual- 
quier nivel y volverte invencible al enemigo del 
fuego. También debes llegar a la pantalla del 
mapa y presionar A, B, Izquierda y Start simut- 
táneamente. Y cuando revises tu inventario, ten- 
drás unítem llamado "Pass Key”. Arrójala a la 
piscina y se transformará en Un Item de nom- 
bre “Downley!” el cual puede dejarte en un ni- 
vel bajo del calabozo. Bueno y si armjas ese 
Downlevl nuevamente al agua, so transforma- 
rá en un "Uplevl", el cual te puede transportar 
aun nivel alto del calabozo, Y si se te ocur 
Lanzar ese “Uplew!" en la piscina, se convertirá 
en un "Superpow" que te hace invencible al 
enemigo del fuego, 


Este otro truco hace que llenes tu inventario de 
armas y otros items a cualquier hora. Además 
flenes la ventaja de que este código se puede 
usar repetidamente. Dirígete al mapa (ya te men- 
cionamos cómo) y luego presiona B, Arriba y Se- 
tect simultáneamente 


En el inicio del juego. presiona y mantén Arriba, 
Select, A y B, después presiona Start. 


¡Cuando quieras seleccionar Stage. debes 
hacer el código de dinero extra, luego presionas 
Start en el momento que aparezca “Round 1”, 
vuelve a presionar Start el mismo número de ve- 
ces que el número de Stage al que quieres le- 
gar (3 veces para el Stage 3), mientras manti 
nes presionado Control Pad hacia la Derecha. 
(Recuerda que debes perfeccionar primero el 
truco del dinero extra para que funcione el otro). 


Meuartal Kumba=t 


En este juego podrás controlar al jefe final, “Go- 
ro". Para hacerlo, primero tienes que terminar el 
juego con cualquier peleador. Ahora espera a 
que pasen los créditos y aparezca la palabra 
"The End”. Ahí de forma simultánea presiona y 
mantén la diagonal Arriba-Izquierda en el con- 
trol Pad y los botones Select y A hasta que la 
pantalla con el título del juego que dice “Mortal 
Kombat” aparezca. Suelta estos botones y pre- 
siona Start. 


(conocido como Eric Kuby) es uno de los 
programadores de Acclalm. En la pantalla donde 
pones tus iniciales, pon las iniciales F y R y lue- 
go coloca tu cursor arriba de la letra E. Presiona 
Izquierda y B al mismo tiempo y las iniciales FRD 
entrarán, así podrás jugar con Kabuki. 

Es uno de los programadores de 
Iguana Entertainment. En donde pones tus inicia- 
les. pon Y e Y. luego, mueve 1u cursor arriba de 
la letra J. Presiona Derecha, A y B al mismo tiem- 
po, activarás las iniciales VIK y podrás jugar con 


a neRA Jam 


(conocido como Brett Gow), él es uno de 
los programadores de Acclalm. Pon las iniciales 
B y A, luego mueve tu cursor arriba del cuadro 
blanco. Presiona Arriba, A y B al mismo tiempo y 
las iniciales BAT se activarán. 

creemos que es una persona muy 
conocida como para andar dando explicacio- 
nes ¿no? Pon las iniciales U y S, luego coloca 
tu: cursor arriba de la letra B. Ahora presiona Iz- 
quierda, A y B al mismo tiempo, y las Iniciales 
USA se aclivarán. 
Para aquellos que no lo conocen. es el 
Vicepresidente de los Estados Unidos. 
Aquí necesitamos las iniciales E y X. Luego po- 
siciona el cursor arriba de la letra J. Presiona 
Arriba, Start y B al mismo tiempo y las iniciales 
EXC entrarán en el password. 
(conocido como P. Funk) es Un 
cantante de Rap. Primero son las iniciales F y N. 
luego posiciona tu cursor arriba de la letra L. 
Presiona Izquierda y B al mismo tiempo, ahora 
ya podrás jugar con FNK. 
es uno de los programadores de Wi- 
liams, Se ponen las iniciales R y J para des- 
pués situar el cursor arriba de la letra F. Presio- 
na Arriba, A y 8 al mismo tiempo, ahora sí, po- 
drás jugar con Rivelt. 
es uno de los programadores de Wi- 
liams, Sus iniciales son S y D y coloca el cursor 
arriba de la letra T. Presiona Abajo y B al mismo 
tiempo. Así ya podrás jugar con Divita. 
es uno de los programadores de 
liams. Pon las iniciales W e Y. Después colo- 
ca el cursor arriba de la letra M, presiona Izquier- 
da y 8 al mismo tiempo y verás que las iniciales 
Wil se han activado, 

conocido como Eric Samulskd, es uno de 
los programadores de Acclaim. Necesitas poner 
las iniciales J y A, luego coloca el cursor arriba 
de la letra T. Presiona Arriba y B al mismo tiermn- 
po y las iniciales JAM se activarán para jugar 
con Air Dog. 

mejor conocido como Asif Chaudhri 
quien es uno de los programadores de Acclaim. 
Primero pon las iniciales A y M, después coloca 
el cursor arriba de la letra Q. Presiona Abajo, A 
y Bal mismo tiempo y así es como podrás jugar 
con Chow Chow. 
conocido como Dan Feinstein, es uno 
de los programadores de Acclaim. Pon las ini- 
ciales M y A. Y deja el cursor arriba de la letra U. 
Presiona Arriba, Start, A y B al mismo tiempo y 
las iniciales MAN aparecerán para jugar con 
Weasel. 


Con este truco podrás ver el porcentaje cada 
vez que hagas un tiro. El porcentaje te indicará 
la probabilidad que hay para que caiga en ta 
canasta, En la pantalla de “Tonight's Match Up” 
(el partido de esta noche), presiona cualquier 
botón 3 veces, después mantén presionados 
Arriba y 8 hasta que el juego comience. 


En la pantalla donde dice “Tonight's Match Up” 
presiona cualquier botón 5 veces, mientras man- 
lienes presionado el Control Pad hacia Arriba y 
no lo sueltes hasta que el juego comience 


Para que tus personajes tengan mayor oportuni- 
dad de interceptar y de robar la pelota a sus o- 
ponentes, debes ir a la pantalla donde se hacen 
los demás trucos, luego presiona cualquier bo- 
tón 15 veces mientras tienes presionado el Con- 
trol Pad hacia la Derecha, no lo sueltes hasta que 
comience el juego. 


Esto permitira que tus personajes sigan en “On 
fire” durante todo el juego. En la pantalla donde 
serealizan los demás trucos. presiona cualquier 
botón 7 veces mientras tienes presionado el 
Control Pad hacia la Izquierda, no lo sueltes 
hasta que veas las palabras “Power Up Fire”. 


Con este truco podrás hacer que tus jugadores 
hagan magníficas clavadas desde la mitad de 
la cancha. En la pantalla donde aparecen las 
palabras “fonights Match Up” presiona cual- 
quier botén 10 veces. luego mantén presionado 
el Contro: Pad hacia Abajo hasta que las pala- 
bras "Power Up Dunks” aparezcan. 


En la pantalla de TonighYs Match Up” presiona 
cualquier botón 15 veces rápidamente. Luego 
mantén presionado el Control Pad hacia Arriba y 
el Botón B hasta que el juego comience. 


Para jugar una versión más rápida que la normal 
es decir, “Juice Mode”. ve a la pantalla donde 
dice “Tonight's Match Up” y presiona el botón A 
14 veces. después presiona los botones A y B 
hasta que el juego comience, 


Con este código. cada vez que tires a la canasta 
verás el porcentaje de probabilidades que el 
balón entre. En la pantalla de "Tonights Match Up" 
presiona Arriba. Arriba. Abajo, Abajo, B. 


Al ejecutar este código, podrás clavar el balón 
desde cualquier parte de la: cancha. En la pan- 
talla de "Tonights Match Up" presiona Izquierda, 
Derecha, A,B,B,A. 


Para estar siempre-en el modo de “On fire” haz 
este código. En la pantalla de “Tonights Match 
Up” presiona Abajo, Derecha. Derecha, B, A, lz- 
quierda 


Si haces este código. los Goal Tendings no es- 
tarán prohibidos. En la pantalla de “Tonights 
Match Up” presiona Derecha, Arriba, Abajo, De- 
recha, Abajo, Arriba, 


Al ejecutar este código, tus Jugadores tendrán 
una mejor oportunidad para interceptar los pa- 
ses rivales, En la pantalla de “Tonights Match 
Up” presiona Izquierda, Izquierda, Izquierda, lz- 
quierda, A. Derecha. 


Con el siguiente código, tus jugadores serán 
más acertados para los tiros de 3 puntos. En la 
pantalla de "Tonights Match Up" presiona Arriba, 
Abajo, Izquierda, Derecha, Izquierda, Abajo. Arri- 


Para convertir la cancha en una emulación de 
una pista de hielo haz lo siguiente: En la panta- 
la de "Tonights Match Up” presiona A, A, A, A, A, 
Derecha, Derecha, Derecha, Derecha, Derecha. 


Este es un truco inútil, pues hace que tus tios se 
eleven bastante y aunque no ayuda en nada. a 
muchos les puede parecer gracioso. En la pan- 
talla de “Tonights Match Up" presiona Arriba, Aba- 
jo. Arriba, Abajo. Derecha, Arriba, A, A, A, A, Aba- 
jo. 


En la pantalla de "Tonights Match Up” presiona 
Izquierda, Izquierda, Izquierda, Izquierda, A, De- 
recha, Esto te dará mayor facilidad para robarle 
el balón a tus adversarios. 


AL ejecutar el siguiente truco aumentará al máxi- 
mo todos los Status de lus jugadores. En la pan- 
talla de "Tonights Match Up” presiona Derecha, 
Derecha, Izquierda. Derecha, B, B, Derecha. 


Este código aumentará la capacidad ofensiva 
de tus jugadores. En la pantalla de “Tonights 
Match Up" presiona A, B, Arriba, A, B, Arriba, 


Al hacer este código hay mayor probabilidad de 
tirar a tus adversarios cuando te tratan de robar 
el balón y tú te mueves para evitarlo. En la pan- 
talla de “Tonights Match Up” presiona Derecha, 
Derecha, Izquierda. Derecha, 8. 8. Derecha, 


Para obtener Una mayor cantidad de Turbo pue- 
des hacer lo siguiente, En la pantalla de "To- 
nights Match Up” presiona B. B, B. A, Abajo, Aba- 
Jo. Arriba, Izquierda. 


Este código hará que el juego sea mucho más 
rápido: En la; pantalla de “Tonights Match Up” 
presiona Arriba, Arriba, Arriba, Arriba, Izquierda, 
Izquierda, Izquierda, Izquierda, B, A. 


TU nave puede cargarse de energía ¿cómo? 
Pues comienza Un juego, luego presiona Pausa, 
después ejecuta la siguiente secuencia: Arriba. 
Arriba, Abajo, Abajo, Izquierda, Derecha, Izquier- 
da, Derecha. -B.A y Start. 

Y si quieres algo más rápido. comienza el juego. 
presiona Pause, ahora presiona B 5 veces y 
luego A 5 veces. Esto funciona una vez por jue- 
go. 


Para hacer una batalla mas alfícil que las de- 
más, presiona el botón A, ahora presiona el 
Control Pad hacia la Izquierda 4 veces u luego 
repite la misma operación 4 veces más en la 
pantalla del título del juego. 


Este otro truco te previene de incrementar el po- 
der de tu nave. Comienza el juego, presiona 
Pause, después presiona Arriba. Select. Abajo. 
Select, Izquierda, Select. Derecha, Select, y re- 
pite esto dos veces más. 


Operation E 


Cuando veas la pantalla con el lífulo del juego. 
presiona la siguiente secuencia: Arriba (4 ve- 
ces), Abajo (4 veces), Izquierda (4 veces). Dere- 
cha (4 veces), A, B y Start. Cuando comience tu 
Juego verás que lo inicias con 10 vidas. 


Con este truco podrás comenzar a jugar en la 
escena que quieras, a excepción de la última. 
¡Cuando se muestre el título del juego y des: 
pués de que deje de "ondear" presiona esta se- 
cuencia: Arriba, Arriba, Abajo. -Abajo. Izquierda; 
Derecha, Izquierda, Derecha, B, A, B, A y Stan. 


Y si tienes curiosidad de escuchar el Souna 
Test de este juego, haz lo siguiente: En el título 
de la pantalla, después de que deje de ondear, 
presiona Arriba, Abajo, Izquierda, Derecha y 
Stari e inmediatamente aparecerá “Sound Test”, 
Para seleccionar la música debes de presionar 
el botón A y B:es para cancelar 


banda! > 


Puedes hacerlo funcionar de dos maneras, la 
primera ya sea.en la pantalla de Game Over o: 
cuando el juego se regresa automáticamente a 
la pantalla del título. SÓlo debes presionar Start 
mientras tienes apretado el botón A. Muy pareci 
do al clásico truco de Super Mario Bros. para 
NES. 


Este truco te permite seleccionar Stage y conti- 
nuar con 80 peleadores de reserva, así. como te- 
ner 90 Miracle Kicks: En la pantalla de inicio, pre- 
siona Arriba, Arriba, Abajo, Abajo, A. 8, A Y B. 
Después presiona Start mientras mantienes pre- 
sionado el botón A. Una clave aparecerá en la 
parte izquierda superior de tu pantalla, la cual 
dirá: “W1-1" esa te indicará que entrarás al mun- 
do 1-1. sl presionas hacia abajo cambiarás elnú- 
mero de Stages y cuando estés listo, presiona 
Start. 


Para escuchar la música de este sensacional 
juego, sólo tienes que hacer lo siguiente: En la 
pantalla del fítulo, mientras presionas y mantie- 
nes los botones 8, A y Derecha en el Control 
Pad. presiona Start. Esto hará que aparezca la 
pantalla del Sound Test. 


En la pantalla de selección de caracteres, se- 
lecciona tu personaje mientras dejas presiona- 
do el Control Pad hacia la Izquierda y el botón 
B, ahora presiona A y el número de round apa- 
recerá en la; pantalla. Presiona Arriba o Abajo 
para cambiar el número y presiona Start para 
comenzar, 


Con esto podrás incrementar el poder de tu flo- 
ta a 99 hit points en cualquier punto del juego. 
También te dará movimiento ¡limitado a menos 
que el buque se encuentre en aguas profun- 
dos. Esto te permitirá rodear y destruir el buque 
insignia del enemigo en dos vueltas, Elige la 
formación de tu flota y termina tu turno. Mientras 
la flota del enemigo esté en movimiento, deja 
presionado el Control Pad del lado Izquierdo, 
Select, B y cuando sea tu fumo, tu flota se vol- 
verá a llenar, 


E 


su daleco 


Este truco te permitira ver el laberinto en la pan- 
talla completa y no sólo parte de él como nor- 
malmente pasaría. En la pantalla del título del 
juego, presiona Izquierda o Derecha para hacer 
aparecer Un signo junto a la opción de *1 Pla- 
yer”. Presiona Start y comienza ajugar viendo la 
pantalla completa. 


Si estás jugando y quieres regresar rápidamen- 
te ala pantalla del título del juego. presiona de 
forma simultánea los botones A. B. Select y 
Start. 


Este código te permitirá ver todas las secuen- 
clas animadas que aparecen al terminar algu- 
nos niveles de corrido. como si se tratara de una 
caricatura. En la pantalla del título ejecuta la si- 
guiente secuencia: Derecha. Arriba, B, A, Abajo. 
Arriba, B, Abajo, Arriba y B. 


En la pantalla del título, presiona la siguiente 
secuencia: Arriba, Arriba. Abajo. Abajo, Izquier- 
da. Derecha. Izquierda. Derecha, 8. Ahora. an- 
les de que la pantalla desaparezca presiona A 
o B. Pero ¿para qué? bueno, este truco te permi- 
tiré pelear contra un peleador gemelo al tuyo. Si 
presionas A, su color será más obscuro, pero si 
presionas B. será del mismo color que el tuyo. 


En la pantalla de los "High Scores" presiona Iz- 
quierda, Abajo. A y B de manera simultánea. Esto 
hará que aparezca un programa de nombre "De 
Souza Editor". Presiona Start para limpiar la pan- 
talla y hacer que aparezca el cursor Este lo pue- 
de mover con el Control Pad, con el botón a al- 
bujas y con el botón 8 borras. 


Con. este truco podrás cambiar la dificultad del 
juego y escuchar su música. 

En la pantalla del título, al comienzo, presiona 
Select para que aparezca otra pantalla. Presio- 
na el Control Pad hacia Abajo para elegir las 
opciones y luego el botón 8 para accionaras. 
Cuando termines, aprieta el botón Select para 


Este código te permite elegir a 3 personajes 
nuevos para jugar con ellos, En la pantalla de 
presentación. donde aparece Ha Oh Maru. es- 
pera a que cambie cuando está cortando los ár- 
boles (después del "Close Up" de sus ojos) y en 
ese momento presiona Select 4 veces. Silo ha- 
ces bien olrás un sonido y ya podrás elegir a 
los personajes secretos. 


QQ 


Al comenzar un juego, presiona Select para ha- 
cer que aparezca la pantalla de opciones. En 
esta pantalla selecciona "New Game” e introdu- 
co cualquiera do los ciguiontes pasewords pa- 
ra obtener el efecto deseado. 


ZAP. Agrega sonidos raros. 
SsTF Podrás ver los créditos. 
Reduce el número de 
fichas para hacer el 
juego más fácil, 
Voltea todas las fichas. 


nar la escena en la que 
quieres empezar sin necesidad de jugar todo el 
juego. ve a la pantalla de Password y pon “011 
Entonces la pantalla de selección de escena 
aparecerá. Con el Control Pad podrás seleccio- 
nar la escena en la que quieres comenzar. 


Este truco es parecido al anterior. Ve a la panta- 
la de Password y ahí introduce la clave “0117 
Esto te llevará a la pantalla del Sound Test. 


A 2 


Cuando el título aparezca, mantén Arriba, Se- 
lect y B (en ese orden). No sueltes los botones 
hasta que la pantalla cambie. Cuando comien- 
ce el demo podrás jugar en él al rededor de 60 
segundos, después el juego se congelará y 
volverá su modo original 


Si quieres jugar de una manera más fácil. diri- 
gete a la pantalla donde sale el título. luego 
presiona Start para entrar al cuarto de los tu- 
bos. Aquí, presiona Select para entrar al “Easy 
Mode" y después puedes jugar en cualquiera 
de tus archivos. 


GT, 


ns 7 0 


Ve a la pantalla de Password y ahí introduce la 
palabra “BANCHOU”, Esto hará aparecer el men- 
saje “Map Select 000”. Con el Control Pad po- 
drás elegir el area en la que quieres comenzar 
y con Start inicias el juego. 


Esto te permitirá “"Warpearte" una vez por escena 
sin necesidad de llegar a una zona de Warp. En 
cualquier momento del juego, presiona y man- 
tén Select y asi presiona Izquierda en el Control 
Pad. Te recomendamos sólo usarlo en sifuacio- 
nes muy difíciles. 


Super Mario Lama ) 


Algunas veces, cuando estás jugando y pier- 
des. aparece la opción de continuar y varía el 
número de veces que puedes hacerlo. Esto es 
porque obtienes un Continue por cada 100,000 
puntos que logres en este juego. Así, si logras 
400,000 puntos, podrás continuar 4 veces, pero 
si al continuar logras otros 100.000 puntos obten- 


drás tu Continue que lograste de vuelta. 


Para poder seleccionar la escena en la que 
quieres comenzar a jugar en este título. lo que 
debes hacer es terminar el Juego 2 veces segul- 
das. Después de eso si presionas A, verás que 
cambia el número del mundo en la pantalla 
Ahora selecciona la escena en la que quieres 
comenzar y presiona Start para comenzar. Este. 
como podrás ver, es un truco bastante ocioso, 
pues si puedas terminar el juego 2 veces segul- 
das, entonces ¿para qué necesitas seleccionar 
escena? 


Cuando termines una vez el Juego, espera a que 
aparezca la pantalla del fítulo. Ahí presiona 
cualquier botón y entonces el cursor cambiará 
de la forma de un hongo a la forma de la cara 
de Mario. Este te permitirá comenzar el juego 
con más enemigos y mucho más difíciles. Algo 
así como si fuera un modo de expertos. 


Termivator 2: Judgement lay 


En el Stage 3, debes conectar los circuitos en 
menos de 50 segundos (por cada tablero). Man- 
tén Select para que el tiempo no corra tan rápi- 


Presiona y mantén el Control Pad hacia Abajo y 
luego Start antes de que aparezca la pantalla 
de opciones, ahora: selecciona el juego A o jue- 
90 B. SI lo haces bien, un corazón aparecera en 
el siguiente número de nivel. eso indica que ju- 
garás a partir del nivel +10. Como te imaginarás. 
esto hace el juego mucho más dificil. 


Para cambiar e' modo de pelea “Fight Mode” por 
el “Fight 2 Mode" en donde enfrentarás a los je- 
fes del juego, ve a la pantalla del título y ahí pre- 
slona el botón B 5 veces y después presiona 
Start 


Cuando aparezca el mapa en la pantalla, pre- 
siona Select, Arriba y Abajo mientras tienes pre- 
sionado los botones A y B. 


En el mapa del juego, presiona Arriba y Abajo 
mientras tienes presionado A y B. 


Cuando veas el titulo del juego, presiona B, Se- 
lect, Izquierda, Derecha y luego Start. Entonces 
un mensaje aparecerá diciendo: “Starting World 
1", Ahí puedes cambiar de número presionado 
Izquierda. Derecha y cuando termines presiona 
Start. 


Si estás jugando y tu energía está a punto de 
acabarse, pon el Juego en Pausa y presiona 
esta secuencia: Arriba, Arriba, Abajo, Abajo, lz- 
quierda, Derecha, Izquierda, Derecha, B, A y 
Start. Esto llenará tu vida, pero sólo funciona 
Una vez por Stage 


Si quieres practicar en los Bonus Rounds del 
juego, sigue estas instrucciones. En la pantalla 
del título del juego. presiona A. B y Select simul- 
táneamente y después déjatos presionados 
mientras presionas Start. Un *?" aparecerá en la 
parte derecha del “5” en la pantalla de selec- 
ción de escena. Selecciona ese signo de inte- 
rrogación para practicar los Bonus Games. 


Fa 


The Legeoú ol dolía. 


- Links Buakeoioy 


Este más que truco es un Bug, pues no hay ven- 
taja al hacerlo, pero no podíamos dejar de men- 
cionario. Primero ve al juego de pesca en la villa 
de Mabe y solo captura un pez. Cuando te pre- 
'gunte si deseas continuar, di que “No” y al mor 
"mento que aparezca el mensaje de "You have to 
have more passion” simultáneamente presiona A, 
B, Select y Start para ir a la pantalla de grabar el 
juego. En-esa pantalla elige *Retum to Game" y 
continuarás en el pequeño lago donde pescas, 
salta a él (debes ya tener los Flippers) y nada la 
parte izquierda de-la pantalla. Así llegarás a "Raft 
Sho] pero los gráficos se verán muy mal. Ve una 
pantalla abajo para salir y hacer que los gráfi- 
cos vuelvan a la normalidad. 


ve a la pantalla de selección de archiyo y. co- 

mienza uno nuevo. En lugar de poner tu nombre: 

pon la palabra “ZELDA” todo en mayúsculas y 

asi cambiarás la música de la pantalla de selec- 
n de archivo. 


Este es un truco muy tramposo y que te permite 
lograr una buena cantidad de Bugs en el juego. 
Primero que nada debes tener buen cálculo, 
pues al estar cambiando de pantalla en el ma- 
pa general del Juego. tienes que presionar Se- 
[ect para hacer que aparezca el mapa de lo que 
levas recorrido. 9110 haces bien. al quitar el ma- 
pa veras que eslás en el mismo siflo de cuando 
pusiste la Pausa, pero en la pantalla superior. 
Esto funciona también en las cuevas y castillos. 


Más que truco, es una estrategia: Equipa a Link 
con las flechas y las bombas. Ahora presiona 
simultáneamente los botones A y B para lanzar 
una flecha con una bomba en la punta. Otra 
buena estrategia es que cuando obtengas el 
Boomerang lo lances cerca del gallo y antes de 
que éste regrese a ti, cargues al gallo. Así estar 
ras flotando con ayuda del plumifero, mientras 
el Boomerang destruye a los enemigos abajo 
de ti 


Turrica 


En la pantalla de menú del juego, presiona la'si- 
guiente secuencia de botones: A. B.B.A,B,A,A, 
B.A, A, B,A. A. Esto hará que la palabra “Start” 
cambie por “Cheat” en esta pantalla. Comienza 
un juego de este modo y verás que tu persona- 
je es invencible. De este modo al estar jugando, 
presiona y mantén el botón Select y después 
presiona Start. Esto hará que te saltes al princi- 
plo ae la siguiente escena. 


nintendo: 


Si quieres saltar de una escena a otra, ponle 
Pausa al juego presionando Select y luego pre- 
siona B. A, A..B, A, A y el Juego se saltara de ni- 
vel automáticamente, Inclusive, lo puedes usar 
en el Último nivel pora ver el final. 


Practica alguno de estos tres bonos que te dan 
por juego como Basketball. TUg of War, o Soc- 
cer. En la pantalla de título mantén presionado 
y luego Start. 


A continuación tenemos-4 passwords que tie- 
nen efectos fuera de lo común para este Juego. 


35s al 2.6565 
Este password te permite jugar en un modo es- 
pecial de Vs. donde controlas a Wario, quien 
dobe pelear contra Bomberman. 


HO 5656 

Lo contrario del Password anterior, pues ahora 
controlas a Bomberman y debes pelear contra 
Wario. 


: z 2264 
Comienzas el juego con Wario a su máximo po- 
der. 


ss ro 4622 
Comienzas el juego con Bomberman a su máxi- 
mo poder. 


Este código es muy Útil. Comienza un juego y 
entra a cualquier área. Ahora presiona Start pa- 
ra poner Pausa y as! presiona 16 veces el bolón 
de Select. Esto hará aparecer un cursor sobre el 
número de tus vidas. De manera simultánea pre- 
siona y manten los botones A y B. Si mueves de 
Izquierda a derecha el Cursor, lo podrás cam- 
blar.en los apartados de vidas, monedas, cora- 
zones y tiempo. Si lo mueves de arriba hacia 
abajo en algún espacio deseado, podrás cam- 
biar el número de ahí hasta tener el máximo del 
item deseado (99 ó 999). Si pones este cursor 
sobre la cara de Wario y quitas Pausa. obten- 
drás un mejor sombrero del que tenías en ese 
momento, 


MÍ Uizards e Warriors Y: Forte 


re 


$ Usas este truco en el juego, comenzarás con 
A 6 vidas. Juega un Round y después deja que te 


eliminen: Cuando el juego se termine. te pregun- 
tan si quieres poner tus iniciales en el High Sco- 
re. pon la letra W, Un corazón y luego otra tetra 
W, Presiona Start yeso es todo. Al comenzar el 
siguiente juego lo harás con 6 vidas. 


Este truco te permite lograr bastantes cosas al 
mismo tiempo, como poder utilizar tus súper ata- 
ques en cualquier momento, usar al jefe como 
personaje y seleccionar estilos de pelea en los 
modos de entrenamiento y torneo como si estu- 
vieras jugando en Vs, Mode. Cuando prendas tu 
GB, espera a que aparezca el logo de Takara e 
introduce el siguiente código: Derecha, Izquier- 
da, A, B, Abajo, A. B, Arriba. Si lo haces bien, ot 
ras un ruldo 


Título-= 
 Sistem=- 
7 Codi a 


Este truco sólo funciona si estás jugando en el 
Super Game Boy y permite que los personajes. 
se muevan mucho más rápido. Espera a que 
aparezca la pantalla con el título del juego y 
ejecuta esta secuencia: Arriba. Arriba. Select, A, 
Abajo. Abajo, Select, B. Si lo haces bien 
escucharás una explosión y el logo se cambia- 
rá a color azul. 


QU NA A it anio ¡pos al 


ME urstiiss Conlkie | 


BN! El juego tiene 99 niveles y con este truco podrás 
SI” entrar al que gustes. En el modo de un jugador, y 
ñ quita la música y pon tu juego a la máxima ve- 
locidad y en el Round 10. En el Control 1, presio- 
na y manten Arriba en el Control Pad y así pre- 
siona Select, Ahora te pondrá en el Round 11. 
pu Continúa avanzando para pasar por niveles más 
3! altos presionando Select. Lo gracioso es que este 
Bl truco es igual para este mismo título pero en su 
NE! versión de NES, 


Super Game EE 


Si quieres ver activadas las animaciones de los 
marcos sin tener que esperar varios minutos, 
simplemente escoge el que más le guste y des- 
pués ejecuta la siguiente secuencia: L, L, R, R, 
L.L, L, L, R y la animación comenzará, Para 
comprobar que lo hiciste correctamente escu- 
charás un sonido. 


NINtANdo 


Arranque rápida 

Como en la gran mayoría de juegos de carrera 
de Nintendo. aquí hay un método para salir de 
la meta con velocidad mayor a la normal. Espe- 
Ta a que esté la cuenta regresiva y justo antes 
de que aparezca la palabra “Go” haz el control 
Stick hacia adelante. Dependiendo que tan 
bien lo hagas, variará la velocidad de tu salida, 


Explosión instantanea 

He aquí un truco sencillo para demoler Un edi- 
ficio con facilidad (muy útit con-tos que requie- 
ren de varios Impactos): Con cualquier vehículo 
párate pegado al edificio que quieres destruir 
de modo que'si quieres salirte (con el botón Z) 
el personaje grite porque no puede, Intenta salir 
muchas veces y repentinamente el edificio ex- 
plotará. Con mucha práctica este truco puede 
ser de gran ayuda. 


Salida Turba 

En los niveles en los que tienes que competir 
contra un coche o contra tiempo, puedes salir 
a velocidad Turbo, lo cual ayuda bastante. Pa- 
ra hacerlo simplemente tienes que comenzar a 
acelerar al momento que se prende la luz ver 
de (es más fácil si te guias por el último soni- 
do). 91 lo haces bien salgras literalmente dis. 
porado. 


Video syftem 


Pilotos secretos 
Este juego tiene un par de pilotos secretos es- 
condidos, a continuación la forma de sacarlos. 


Encuentra y termina las 3 misiones de Bonus se- 
cretos. 


Mao Mao 

En la pantalla del titulo del Juego ejecuta esta 
secuencia: C-Izquiercia, C-Abajo, C-Derecha, 
C-Arriba, C-Izquierda, C-Derecha. C-Abajo. 


Colores para tus 
aviones 

En los modos de juego “Main Game” y “Boss At- 
tack", al seleccionar tu aeroplano puedes cam- 
bar su color si presionas el botón R. Lo malo 
del caso es que esto sólo funciona con los 4 
aviones originales y no los demás. 


Escenas secretas 

en Vs. 

Para activar 4 escenas nuevas en el modo de 
V6.. ve a la pantalla de selección de modo de 
juego (donde escoges entre Adventure Mode, 
Bale Mode) y ahí presiona rápida y repetida- 
mente el botón de Start. De momento escucha- 
rás un sonido, lo que indica que el truco funcio- 
nó. Ahora estos escenarios estarán disponi- 
bles 


Nuevas opciones 

En la pantalla de opciones existen 3 que están 
marcadas con el símbolo de interrogación. Pa- 
ra abrirlas necesitas hacer 3 cosas. 


Sound Test 
Para abrir esta opción simplemente tienes que 
terminar el juego. 


Creditos 
Termina el juego con más de 100 tarjetas y es- 
ta opción aparecerá. 


Full Pomer 

Te permite comenzar a jugar con el máximo po- 
der, aparece cuando hayas terminado el juego 
con Las.120 tarjetas doradas, 


Pantalla secreta de 
opciones 

En la pantalla de selección de personaje pre- 
siona y mantén el botón L y con este botón así 
ejecuta la siguiente secuencia: C-Arriba, C-De- 
recha, C-Izquierda, C-Abajo, E, A. Si lo haces 
bien oirás Un sonido. Ahora simplemente sal 
del juego y ve a la pantalla de opciones para 
ver la nueva pantalla 


Juega con Boogerman 
En la pantalla de selección de personaje, pre- 
siona y:mantén el botón L y ejecuta la: siguiente 
secuencia en el Control Pad: Arriba, Derecha, 
Abajo. Izquierda. Derecha. Izquierda. 


Juega con el Or. Kilm 
En la pantalla de selección ue personaje, pre- 
siona y mantén el botón L y ejecuta la siguiente 
secuencia: 68, C-Izquierda, C-Arriba, C-Derecha. 
C-Abajo, A. 


Sumo Santa 

En la pantalla de selección de personaje. pre- 
siona y mantén el botón L y ejecuta la siguiente 
secuencia: A, C-Abajo, C-Derecha, C-Arriba, C-Iz- 
quierda, B. 


Selección al asar 
Para seleccionar al azar a tus personajes sim- 
Pplemente presiona los bolones L y ¡Ren la pan- 
talla de selección de personaje. 


Más Password raros 

Ve a la pantalla de Password y ahí introduce lo 
siguiente: RVNH 3CTI CD3M 0??? Después es- 
pera a que aparezca la pantalla del título y de- 
ja correr 3 demos y el cuarto de éstos te mostra- 
rá la forma en la que tienes que terminar el nivel 
Hectic. El Password W93M 7H20 BCYO PSVE te 
mandará al último nivetcon todas tus armas, to- 
da tu energía, toda: la armadura y.los 3 penta- 
gramas. 


Mensajes raros 
Una vez que le eliminen, en lugar de presionar 
cualquier botón para comenzar de nuevo, espe- 
ra por algún tiempo y algunos mensajes comen- 
zorán a aparecer en la parte alta de la pantalla. 
Algunos son bastante raros y otros hasta ofen- 
sivos. 


Features 

Ve a la pantalla de Password e introduce lo si- 
guiente: ?TJLBDFWBFGVIWWB. Esto te lleva a 
comenzar en el Nivel 1 pero con una nueva op- 
ción de nombre “Features”, donde podrás arre- 
glar muchas opciones del juego y hasta elegir 
el nivel en el que quieres empezar. 


ECoches secretos 

Para acceder a 3 coches extras sigue estos 
pasos. En la pantalla de selección de coche, 
presiona y mantén los botones C-Izquierda, C- 
Abajo. C-Arriba. Ahora si te mueves entre los ve- 
hículos existentes. verás que estos cambiarán 
por nuevos. 


Escenarios secretos 

Una vez que terminas el juego, puedes escoger 
casi todos los circuitos para correr en ellos libre- 
mente, sin embargo. hay unos que no se pue- 
den elegir a menos que hagas lo siguiente: En 
la pantalla de selección de circuito presiona y 
mantén los botones L, C-izquierda, C-abajo. Esto 
hará que la pista US 101. sea reemplazada por 
Golden Gate Park, SI presionas y mantienes L, 
C-arriba. C-derecha, la pista Beverly Hills cam- 
biará por la de Indiana. Simantienes L, C-der- 
cha. C-abajo la pista Grand Canyon cambiara 
por San Francisco. 


Luces 

Para activar las luces de la sirena del auto de 
policia o del bus de la escuela haz lo siguien- 
te. Rompe Un récord y al logar a la pantalla 
de "Hot Times" espera:a que tu placa sea ubi- 
cada en la lista y después presiona Abajo en 
el control para llegar a donde se ven los rodi- 
llos de motal. Ahi mantén presionado Izquier 
da en el Control Stick por más de 35 segun- 
dos; rapentinamente aparecerá la cara de uno 
de los programadores del juego. Después de 
eso. al estar corriendo en algún circuito con 
los vehículos antes mencionados, presiona rá- 
pidamente el freno 2 veces y después el ace- 
lerador. Tienes que hacerlo muy rápido para 
que funcione y las luces se activarán mien- 
tras estés acelerando. 


Turbo 

Primero que nada necesitas un automóvil que 
tenga todos los colores disponibles (y que ha- 
yas terminado el juego en todas las dificultades 
con él, Ahora repite el truco de la cabeza del 
programador que mencionamos anteriormente. 
AL correr con el coche que mencionamos, pre- 
siona la siguiente secuencia rápidamente: Fre- 
no, Freno, Freno. Acelerador, Freno. Acelera- 
dor, Si lo haces bien tu.coche activará un turbo. 
Sólo podrás usar uno de estos turbos por cada 
Check Point que pases. 


AF: Pole Position 


Nuevo vebicula 

Para este truco necesitas tener grabado tu Jue- 
go en un Controller Pak, Juega hasta que termi- 
nes y le vuelvas el cumpeón (World Grand Prix 
Champion). 

Apaga el sistema, préndelo mientras mantie- 
nes presionados los botones A y B cuando en 
la pantalla aparezca el mensaje “Now loading 
he data from Controller Pak". Después de esto 
ve a la pantalla de selección de corredor y te 
darás cuenta que los conductores del '96 Forty 
tendrán ahora un coche H-RA V12 (Ubi soft Ori- 
ginal. 


Dark Rift A Diddy Kong Racing) 


Juega con los ¡efes 

A continuación te daremos los códigos para que 
puedas elegir a los jefes y jugar como ellos. Pa 
ra Sonork ejecuta la siguiente secuencia en la 
pantalla del título: Izquierda, Derecha, C-Arriba, 
'C-Abajo. C-Izquierda; C-Derecha. Sito/haces:co- 


rectamente oirás un sonido. Para jugar como 
E Demitron, ejecuta esta secuencia en la misma 


É pantalla anterior: A,'B, R, L. C-Abajo, C-Arriba. 
Finales 
Con los siguientes códigos podrás ver los fino- 
tes de los personajes. Estos se ejecutan en la 
¡pantalla del fítulo del juego. 


Raron 
Arriba, C-Izquierda, R, Derecha, Abajo, R. R. 
CIzquierda 

hDemonica 
Arriba, C-Izquierda, R. Derecha, Abajo, R. R. 
C-Amiba 
Demitron 
Arriba. C-Izquierda, R, Derecha, Abajo, L, L. 
C-Abajo 
Eve 
Arriba, C-Izquierda, R, Derecha. Abajo, R. R, 
C:Derecha 
Gore 
Arriba, C-Izquierda, R, Derecha. Abajo, R, R. 
C-Abajo 
Morphix- 
Arriba, C-Izquierda, R, Derecha. Abajo. R. R. B 
Miibi 
Arriba, C-Izquierda, A. Derecha. Abajo, R. R. A 
S5carlet- 
Arriba, C-Izquierda.-R. Derecho. Abajo, L, L, 
C-Izquierda 
Sonork- 
Arriba, C-Izquierda, R. Derecha. Abajo, L, L., 
C-Arriba 
2enmuran- 
Arriba. C+Izquierda. R. Derecha, Abajo, L, L. 
C-Derecha 


Abucheo 

Para abuchear a tus oponentes en cualquier 
momento, sólo haz un movimiento con el Con- 
trol Pad. 


Sonidos especiales 
Para cambiar el sonido cado vez que metes un 
gol, tendrás que presionar los siguientes boto- 
nes: 
C:Arriba y tocará un claxon 

A C-Abajo y tocaran un Jambor 

FR C-Izquierda y tocarán otro tambor 
C-Derecha y tocarán una cometa 
Podras hacer cualquier combinación de sonl- 
dos hasta que so reinicie el juego. 


Cheats 

Eljuego de Diddy Kong Racing tiene una espe- 
cie de códigos muy al estilo de Turok. Busca la 
opción “Cheat Menu” y ahí tienes que introducir 
las frases que se mencionan a continuación. 
Después de eso podrás activar. o desactivar es- 
tas funciones en la pantalla de “Code List”. 
Cheat Efecta 
BLABBERMOUTH En lugar del claxon oyes 
la voz del personaje 


JOINTVENTURE Hodo de aventura para 2 


jugadores 
BODYARMOR Todos los globos 
amarillos 
OPPOSITESATTRACT — Todos los globos 
multicolores 


BOmeSaWaY odos los globos rojos 


TOXICOFFENDER. Todos los globos verdes 


ROCKETFUEL Todos los globos azules 


BYEBYEBALLOONS.  ELCPUno Usa amas 


BOGUSBANANAS Las Bagands!te. quitan! 
velocidad 


NOYELLOWSTUPR No hay bananas 


TAPTHEZIPPERS Desaparecen tos 


Zippers 
VITAMINB Sin límite para las 
bananas 


TIMETOLOSE cru más capaz 


FREEFORALL 'Oblienes eLitem más 
poderoso 
comienzas con 10. 
bananas 


PREEFRUIT 


WHODIBTHIS Credos 


Salen los personajes 
grandes 


ARNOLD 


Se puede elegir al 
mismo personaje 


DOUBLEVISION 
OFFROAD No disminuye tu 
velocidad al salir del 
camino, 
TEENYWEENIES Salen los 

personajes más chicos 
JUKEBOX Sound Test 
(Audio Options) 


Códigos 
Al estar escogiendo tu. moto. presiona el botón 
R en el control para entrar a la pantalla donde 


puedes cambiar el nombre del competidor. Ahí, 


si pones alguno de los nombres que menciona- 

mos a continuación, verás efectos muy intere- 

santes. 

Nombre Efecto 

ROLLER Las motos cambian a 
rocas 

FISHEYE Se distorsiona la vista, 
parece que vas más. 


MAGNIFY Ves las cosas más 
rápido y vas más lento 
STEALTH Las motos se hacen 
invisibles 
BANANA. La pista se hace muy 
resbalosa 


Sólo ves el Wire Frame 
del juego 


ANTIGRAV Corre de cabeza. 


Los gráficos se ven 
transparentes 


SHOSTLY 


XTREME Aumenta la velocidad 
de las motos 

UGLYMODE Los gráficos se ven 
Phxeleados 


NITROID. Te don Nitros ¡limitados 


Oblienes armas sin 
pasar por premios 


Códigos 

Los siguientes códigos te dan una buena varie- 
dad de efectos. Para Infroducirios primero tle- 
nes que ir al modo de Player Edit. ahí elige al 
equipo que se indica y después introduce el 
nombre que también se indica en cualquier ju- 
gador. Si lo haces correctamente, el jugador 
saltará levantando su mano. 


Equipo.  Mombre 


Vancouver... ANATOLI Cabezas 
grandes 

Slovakia Jugadores 
fantasmas 


Sheffield W WAYNE 


Canadá MARC 


Vancouver 


Nombre Efecto 


Jugadores 
invisibles 


Wire Frame 


Eso iauiara CATCH22 Quita los 

estadios 
Vancouver  KERRY Jugadores 
pequeños 


Austral NWODEDISPU Juega de 
cabeza 


Wales WARREN Paredes 


invisibles 


Vancouver DAVE Puntos 


ilimitados 
para tos 
jugadores 


Ireland Si no pasas la 


pelota, tu 

Jugador cae 
Japón Road to World 

Cup Round 2 


Somo el de 
Australia, pero 
los marcadores 
se quedan 
normal 


Presiona Z+C- 
Arriba+C- 
Izquierda en la 
pantalla de 
Round Select 
del RTWC para 
ver todas las 
animaciones. 


Cheats 

Comienza cualquier tipo de juego de cualquier 
forma. Cuando estés Jugando. presiona Start 
para poner pausa y ahí ejecuta la siguiente se- 
cuencia: C-arriba. C-abajo. C-izquierda, C-de- 
recha. $1 lo haces correctamente verás apare- 
cer una nueva opción de nombre Cheat Menu. 
Entra a esa pantalla y ahí ejecuta las siguien: 
tes secuencias para activar esas funciones. 


Secuencia Codigo 


Izquierda. C-Derecha ¡God Mode 


C-Abajo 


C-izquierda, C-Izquierda, Visit 
C-Derecha, C-Derecha 


hintendo' 


CC Hexen A 


Secuencia 
c-Abajo, C-Artiba, 
C-Izquierda, C-Izquierda 


Cuizquierda: C'Arriba. 
C-Abajo, C-Abajo 
C-Arriba 20-yeces; Clip Mode 
C-Abajo 1 vez 


Todas las 
llaves 


C-Abajo: C-Arriba. 
C-Izquierda, C-Derecha 
C-Arriba, C-Derecha, 
C-Abajo. C-Arriba 


Todos los 
artefactos 


Todas las 
armas 


C-Derecha, C-Arriba, 
C-Abajo, C-Abajo 
C-Arriba, C:Izquierda Puzle ¡ems 
3 veces, C-Derecha, 
C-Abajo 2 veces 


Activa a todos. los 
personajes en modo de 
Multiplayer 

En la.pantalla de selección de personaje del 
modo de Multiplayer. ejecuta la siguiente se- 
cuencia de botones: Primero presiona y man- 
lén los:bolones Ly A y después presiona Colz- 
quierda, ahora presiona y mantén el bolón L. y 
después el botón C-arriba. presiona Y mantén 
los botones L y Ry después Izquierda en el 
Pad. presiona y mantén el botón Ly después 
Derecha en el Pod. Presiona y mantén el botón 
Ry después Abajo en el control Pad. presiona 
y mantén los botones L y R y después C-lz- 
quierda. presiona Y mantén el botón L: y-des- 
pués C-Arriba, presiona y mantén los botones L. 
y Ry después Derecha en el Control Pad, pre- 
sionay mantén los botones L y Ry después C- 
Abajo, finalmente presiona y. manten. el botón L 
y presiona abajo en el Control Pad. 


Equipos-núuevos 

El siguiente código te da algunos equipos nue- 
vos para jugar con ellos. En La pantalla det títu- 
to.deljuego ejecuta la siguiente secuencia: Ari 
ba, L, Arriba, L, Abajo, L. Abajo, L Izquierda, A, 
Abajo, R, Izquierda, R: Abajo, R. B. A. presiona y 
mantén Z: y ahora Slart.-Si-lo, haces correcta: 
mente el anunciador dirá “what an incredible 
comeback" y ahora podrás elegir a 6 equipos 
especiales nuevos denominados “AlUStars”. 


Mace: The Dark Rgelk 


Personajes secretos 
Este juego tiene varios personajes secretos, a 
continuación veremos la forma de sacarlos a 
todos. 


Ichico y llarmech 

Espera a que aparezca la pantalla del Copy: 
right y-ejecuta la siguiente secuencia en el 
control Pad: Derecha, Arriba, Izquierda, Abajo, 
Derecha, Arriba, Izquierda, Abajo. Si lo haces 
correctamente olrás un sonido y ahora en la 
pantalla de selección de personaje estarán 
Ichito y Warmech en la parte de arriba de los 
personajes a elegir. 


Poja 

Al eslar jugando haz fo que te hagan) el “Execu- 
tion Moyo” de Taria. Ahora llega de nuevo a la 
pantalla de selección de personaje. pon el cur- 
sor. sobte Taria y presiona y mantén Start. Si lo 
haces bien saldrá este singular personaje. Eli- 
gelo con los botones acostumbrados mante- 
niendo:Start hasta que aparezca la pantalla: de 
vs. 


Grendal 

En cualquier modo de juego. gana 3 peleas y 
regresa de nuevo a la pantalla de selección de 
personaje. Ahora pon el cursor sobre “Executio- 
ner” y presiona Y mantén Start para hacer apa- 
recer a Grendal. escógelo como normalmente 
lo harías sin soltar Start hasta que aparezca la 
pantalla de Vs. 


Janitor Med 

En la pantalla de selección de personaje Ubica 
el cursor en los siguientes personajes en se- 
cuencia y presiona Start una vez cuando estés 
sobre ellos: Koyasha, Executioner, Lord Del- 
mos. Ahora posiciónate sobre Xiao Long y se- 
tecciónalo con el botón de ataque rápido. Si lo 
haces bien, comenzarás a jugar con Janitor 
Ned. quien tiene los mismos movimientos. que 
Xiao Long. 


Selección de escena 

En el modo de Vs. para pelear en la escena del 
algún personaje en particular,solamente pon el 
cursor sobre el personaje y presiona Start 4 ve- 
ces. Ahora selecciona a tu personaje favorito y 
jugarás en el escenario del personaje que ele- 
giste al principio, 


Escenas secretas 

En la pantalla de selección de personaje del 
modo de Vs,. pon el cursor sobre. los persona- 
jes que están. indicados y presiona una vez 
Start. Después de eso selecciona a tus perso 
najes y prepárate a pelear en las escenas indi 
cadas. 
Escena Personajes 
Koyasha, Mordus KuU, 
Takeshi 


Mini Golf 


Namira, Koyasha, Taria 


Escena de Grendal 


Mace: The Dark Rue) 


Nintendo: 


Cabezas 

intercambiadas 

En la pantalla de selección de personaje, UbI- 

ca. el cursor en los siguientes personajes en 

secuencia y presiona Start una vez que estés 

sobre ellos: Al-Rashid. Takeshi, Mordos Kull, 

Xiao Long y Namira. Ahora, cuando selecciones 
a tu personaje, aparecerán: intercambiadas su, 
cabeza y la de su rival. 


Sóper cabe==aS5 

En la pantalla de selección de personaje, ubI- 
ca el cursor en los siguientes personajes en 
secuencia y presiona Start una vez que estés 
sobre ellos: Ragnar. AURashid y Takeshi, Ahora 
cuando elijas a tus personajes verás que tienen 
una gran cabeza. 


Personajes pequeños 
En la pantalla de selección de personaje, ubl- 
ca el cursor en los siguientes personajes en 
secuencia y presiona Start Una vez que estes 
sobre ellos: Takeshi, AU'Rashid, Ragnar y Xiao: 
Long. Ahora elige a tu personaje y al comenzar 
verás que ambos peleadores serán de tamaño 
micro. 


Pantuflas de coneja 

En la pantalla de selección de personaje, ubi- 
ca. el cursor en los siguientes personajes en 
secuencia y presiona Startuna vez que estés 
sobre ellos: Ragnar, Dregan, Koyasha. Ahora 
cuando elijas atu personaje aparecerán él y su 
rival con unas bonitas pantuflas de conejo color 
rosa. 


Killer Instinct Gold 


Juega como bargas 

Para poder elegir a Gurgos como tu personaje, 
sigue este procedimiento. Prende tu N64 y es- 
pera a que aparezca una pantalla:con la infor: 
mación de alguno de los personajes (edad, pe- 
so, historia, etc.) y ahi ejecuta la siguiente-se- 
cuencia: Z. A, R. Z..A. B. SI escuchas la risa de 
Gargos es que el truco entró bien 


Selección de 

Escena< Música 

En el modo de Vs..existe una forma en la que 
un jugador puede escoger la escena en la que 
van a pelear y otro la-música. Al estar seleccio- 
nando a tu personaje (en la pantalla de selec- 
ción de personaje, obviamente) presiona es- 
tos botones para escoger la escena si.lo ha- 
ces primero o la música si seleccionas en se- 
gundo lugar. 


Castle Arriba y Golpe Débil 


Abajo y Golpe Débil 


Arriba y Golpe Medio 


Nintendo 


Killer Instinct Gold 


Abajo Y Golpe Medio 


Stonehenge 


Museum Arriba y Patada Media 


Abajo y Patada Media 


Spinal Ship 


Helipad Arriba y patada Fuerte 


Escena en el cielo 

Para pelear en la "Sky Stage" tienes que hacer 
lo siguiente: en la pantalla de selección de per- 
sonaje del modo de Vs. ambos jugadores tie- 
nen que escoger a su peleador favorito presio- 
nando Abajo en el Control Pad y Patada Media. 


Colores especiales 
Al principio. cada uno de los personajes tienen 
diferentes colores de vestuario, pero con este 
código podrás obtener 3 más: Blanco. Oro y 
“Sombra”. Al prender el Juego, espera a que 
aparezca una pantalla con la información de al- 
gún peleador y ejecuta la siguiente secuencia: 
Z.B/A.Z, A. L: Si lo haces bien,enfonces debes 
escuchar una voz que diga: "Welcome". 


Dpciones 

Normalmente debes terminar el juego en dife- 
rentes dificultades para obtener todas las op- 
clones, pero con este truco lo podrás hacer de 
forma automática. Espera a que aparezca la 
pantalla con la información de algún personaje, 
entonces ejecula esta secuencia: Z, B. A. L. A 
7. Sl lo haces bien, olrás una voz que dice: “Per- 
fect". 


Creditos 

Si quieres ver los créditos de este titulo simple- 
mente haz lo siguiente: Espera a que aparezca 
la pantalla con la información de algún perso- 
naje y ahí ejecuta la siguiente secuencia: Z, L. 
A, Z, A. R. SI lo haces blen,los créditos comen- 
zarán a correr. 


Mortal Kombat Mybhalogies) 


Passwords especiales 
Este juego tiene algunos Password especiales 
que te dan cosas importantes. Por. ejemplo, si 
en la pantalla de Password introduces: 
“GTTBHR” comenzarás el juego con 1000 vidas. 
Si introduces "NXCVSZ" empiezas con 10 urnas 
de vitalidad. Si pones “CRVDTS" verás los cré- 
ditos del juego. Si lo que pones es “ZCHRRY" 
irás al último nivel. pero si presionas el botón 
de acción Irás directamente a pelear contra 
Shinnok. 


Equipos escondidos 

En la pantalla de creación de un Jugador escri» 
be los siguientes nombres para hacer aparecer 
a diferentes equipos, secretos (Nola: esto “” 
significa que es un espacio) 

Nombre 

ATLMADDEN 


SIXTIES 


Equipo de los 60's 


SEVENTIES Equipo de los 70's 


EIGHTIES Equipo de los.80's 


HOWLIE Selección Tazón 


> 


profesional '96-97 
TIBURON Equipo.de los 
programadores 
Equipo de Electronic. 
ans 


ELEC_ARTS 
LE! Selección 
Profesional del 96, 
STATS_MEN Equipo líder en 
estadísticas 


Estadins Secretos 

Para acceder a los estadios secretos del juego, 
utiliza el mismo método que para sacar a los 
equipos secretos. 

Nombre 
SAN_MATEO 


MAITLAND. Estadio de Tiburón 


Ve los créditos 

En la pantalla de inicio. donde aparece el logo 
de EA Sports, presiona y mantén Los botones L, 
R, Z. Si lo haces bien verás lo. que pasa cuando 
acabas el juego. 


ná 7 7 E 
Mario Kart =«u | 


Corre contra los 
fantasmas 

Para poder correr contra algunos fantasmas rá- 
pidos haz lo siguiente: Empieza una carrera de 
Time Trial con cualquier personaje y escoge 
cualquier Stage de los que mencionamos a 
continuación, obtén los tiempos que también te 
damos. Si logras hacer ese tiempo o menos, 
correrás contra un fantasma muy rápido una 
vez que vuelvas a entrar a esa pista. 


Carrera Tiempo 


Mario's Raceway 130.00 


hiNtando: 


WiLticiaS 


Carrera 


Luigl's Raceway 152:00 


Royal Raceway 2:40.00 
Salida Turbo 

SI quieres obtener la mejor arrancada en cada 
carrera: lee el slguiente truco. Al principio de la 
carrera, presiona el acelerador (botón A) justo 
antes de que la luz azul se prenda: Silo hicis- 
te en el momento correcto. tendrás la arranca: 
da mas rapida y además podrás pegares a 
los. que están delante de ti y dejarlos atonta- 
dos. también puedes saltarlos. si. justo antes 
de chocar contra ellos presionas el botón R. 


schief Makers) 


Sound Test 

En la pantalla del título, presiona y mantén 
los siguientes botones: L. A, C-arriba, C-dere- 
cha. Con estos botones así. presiona Start y 
ahora podrás llegar a la pantalia del sound 
Test de este juego 


AAA A 


E Marta! Kombat Tnloguy 


Smoke, Humano 

Para jugar con Smoke como humano deberás 
estar en la pantalla de selección y escoger a 
Smoke como robot. Mantén presionado los bo- 
tones que ufilizas para los siguientes movi- 
mientos: Afrás, Golpe Alto. Golpe Bajo, Block y 
Run. Debes mantener estos bolones apretados 
hasta que empiece la pelea. 


Selección al a2a5 

Con este truco la máquina escogerá automáti 
camente a tu jugador. En la pantalla de selec- 
ción de peleador presiona Arriba y Start, el ju: 
gador 1 debe posicionarse en Noob Saibot y 
el segundo jugador en Ran para que el truco 
funcione. 


Selección de escena 

Para seleccionar el lugar de pelea, debes es- 
tar en la pantalla de selección y posicionarte 
sobre Sonya. ahi preslona Arriba y Start, Ales- 
cuchar uma explosión, sabrás que el truco en- 
tró correctamente. 


Juega coma Motaro 

Si quieres jugar como Motaro debes escoger 
cualquier personaje y antes de que empiece la 
pelea, presiona y mantén. los botones: Atrás, 
Patada Alta y Patada Baja. Puedes seguir ju- 
gando con Motaro si introduces el truco en el 
segundo round, Este código sólo funciona en 
la escena “Jade's Deser” y en “Wasteland”. 


Modo Endurance 

Para obtener un nuevo tipo de "Destino" más di- 
fícil, posiciónate sobre Kano y presiona Abajo y 
Start, escucharás una explosión si el truco está 
correcto. 


Opciones secretas 

Con este truco puedes obtener dos opciones 
extras en el menú, serán dos signos de interro- 
gación uno azul y el ofro rojo. En la pantalla de 
“Atirac Mode” (donde aparece la historia del 
Juego) rápidamente presiona Block, Patada At- 
ta, Patada Baja, Run, Golpe Bajo, Golpe Alto, 
Golpe Alto, Golpe Alto, Golpe Bajo. Golpe Bajo. 
Si el truco entra correctamente escucharás las 
palabras "Uh-Huh 


Continues mitados 

En la pantalla de “Attract Mode” presiona Abajo, 
Abajo, Arriba, Arriba, Derecha, Derecha, Izquier- 
da, Izquierda (todo en el Control Pad) escucha- 
rás una explosión si lo hiciste bien. 


Pelea Como Shao Kahn 

Si quieres jugar como Shao Kahn. Escoge cual- 
quier personaje y antes de que empiece la pe- 
lea, presiona y mantén Golpe Alto, Golpe Bajo y 
Abajo. Se puede seguir jugando con él en else- 
gundo round si yuelves a presionar estos boto- 
nes. Este truco sólo funciona en The Kave, PIt 3 
y The Rooftop.. 


Pelea contra Khamalean 
Para pelear con Khameleon debes estar en 
el puente con estrellas en el fondo. Ahi pre- 
siona Abajo y Start cuando escuches “toasty”. 


Jugadores escondidos 
Los siguientes códigos te permitirán jugar como 
un jugador secreto o duplicar alguno en un 
equipo. Para lograrlo ve a la pantalla de “Enter 
Name”. Ahí introduce el nombre indicado y des- 
pués el PIN. Muchos de los que están en la lis- 
ta son Jugadores activos. algunos retirados y 
otros son programadores de Midway. 


Nombre 


NfUNK 
Pippen 
Amrich 
Motumb 
Sno 
Webb 
Eugene 
Stackh 
Bardo 


Malone Ahrdwy 
Eddie Jason 
Rodman Eliot 
Mednik Munday 
Ghitl Miller 
Japple Jigger 
Ewing ¿Divita 
Uf joofer 
Webber Marty 
Mursan Jamie 
Dovidr Potf 
Starke Quin 
Dream Marlus 
Je ¿ Turmel 
Johnsn ¿ Jonhey 
Minife Carlos 
Rice Nick 
MXV Mortal 
Moumg Kombat 
Danr Perry 


Juega en el techo 

Para jugar en un escenario especial haz lo si- 
guiente. En la pantalla de Tonight's Match-Up 
presiona y mantén Izquierda en el Control Pad 
u presiona Turbo 3 veces. Si yes que la panta- 
lla donde están los números brilla intermitente- 
mente es que el truco funcionó. 


Códigos especiales 
Los siguientes códigos se. introducen en la 
pantalla de Tonighf's Match-Up en las cajas 
con números que ahí aparecen. Los dígitos se 
cambian de la siguiente forma: El primero con 
el bolón A, el segundo con el botón C-Abajo y 
eltercero con C-Derecha. 


Efecto 


Legal Goal Tend 
Max Power 
Quick Hands 
Untim Turbo 

Tiny Players 

No Pushing 
Tournament Mode 
Hyper Speed 
Fast Passing 

No MÚsic 

Block Power 
Stealth Turbo 
Max Speed 


o 


8A Hana Time OL Duarterback Club 


- (UA Duarterback Club «as 


SDWNDRV 


SMLMDGT 


=ltruco de Max Speed de la página anterior 
+ deben introducir los 2 lusadores) 


Color del cabello 

Aunque esto es muy simple, también es muy di- 
vertido. Primero selecciona a los Chicago Bulls 
y haz que Dennis Rodman aparezca en la pan» 
talla de los jugadores. Ahora presiona el botón 
de pase para que salgan las estadísticas del 
equipo, pero eso también cambia el color del 
cabello de este jugador. Puedes elegir de entre 
los 8 colores disponibles. 


Aigunos trucos 
Los siguientes trucos se realizan en diferentes 
pantallas del juego. 


Cabezas brandes 

En la pantalla de TonighF's Match-Up presiona y 
mantén los siguientes botones: Arriba (en el 
Stick). Turbo, Pase. 


Cabezas bigantes 
En la pantalla de Tonight's Match-Up ejecuta la 
siguiente secuencia: Arriba, Arriba, Pase. Turbo. 


Porcentaje 

En la pantalla de Tonighf's Match-Up rota el con- 
trol Pad 360 grados en dirección de las maneci- 
llas del reloj 


Equipo al asar 
En la pantalla de selección de equipo, presiona 
y mantén Arriba y después presiona Turbo. 


Maximum Power 
En la pantalla de Tonight's Match-Up presiona y 
mantén asi el botón de Tiro mientras giras el 
Control Stick en dirección de las manecillas del 
reloj (hasta que el juego inicie) 


Cheats 

Este juego tiene una pantalla especial en la 
que puedes Introducir códigos, pero a diferen- 
cia de juegos similares como Turok, aquí sólo 
puedes usar uno de estos frucos a la vez. 


Efecto 


Corridas lentas pero 
poderosas 


Clave 
RNLDSWZNGR 


Excelentes carreras de 
regreso 


WLTRPYTN 


8'Downs 


Número de “Downs” 
Infinitos 


DWNDRV 


Jugadores pequeños. 
cambia la voz del 
comentarista 
BBMNTBL Jugadores muy altos 


SPRSLYD 


CRLLWYS 


LWYSTPSS 


Efecto 


Los jugadores son 
bajos y anchos 
MCHLINSN Jugadores veloces 


Jugadores muy fuertes 
y veloces 


BOBPYFP 


OLYTHMD 


Jugadores gigantes 


SPRTREMD Jugadores muy 


veloces 
GLYTHMD Los jugadores son 
gordos y cambia la voz 
del comentarista 


GTNHNDS Perder rápido el balón 


STYCKYHNDS Imposible perder el 


balón. 
Campo resbaloso 


BRDWYNMTH Mayores atributos a los 


Quarterbacks. 


Saltos largos 


BOSPRDY Te clavas a mayor 


distancia 


Siempre recibes la 
pelota 


sa Vidas 

Para comenzar con esta cantidad de vidas, ve 
a ta pantalla de Setup y ahí ejecuta la siguien- 
te secuencia: Arriba. Arriba, Abajo, Abajo, Iz- 
quierda. Derecha, Izquierda, Derecha. C-lzr 
quierda, C-Derecha. C-Izquierda, C-Derecha. 


Auto Play 

Para dejar que el CPU Juegue solo. ve al 
menú de Setup y ahi ejecuta la siguiente 
secuencia 3 veces: Izquierda. Derecha. Arri- 
ba, Abajo, C-izquierda, C-derecha, C-iz- 
quierda. C-derecha. 


Mayor velocidad de 
juego 

Mientras estés jugando, ejecuta la siguiente 
secuencia; Izquierda, Izquierda, Derecha, De- 
recha, C-Arriba. 


Modo Game Buy 

Para ver el juego de un modo raro, ve a la pan- 
talla de Setup y ahi ejecuta: Arriba, Abajo, De- 
recha, C-Izquierda, Abajo, Arriba, Izquierda. C- 
Derecha, Arriba, Abajo. 


(Robotron e] 


Selección de nivel 

Para poder saltar. de nivel, ve a la pantalla de 
Setup y ahi ejecuta la siguiente secuencia: 
Abajo. Arriba, C-Izquierda, Abajo. C-Izquierda, 
C-Derecha, Abajo, C-Derecha 


Flamethrower 

Mientras estás jugando presiona: Abajo. Dere- 
cha, Abajo, Derecha, C-Derecha 

Shield 

Mientras juegas, ejecuta la siguiente secuen- 
cla: Abajo, Izquierda, C-Izquierda, C-Derecho 
Radation Spray 

Mientras juegas, ejecuta la siguiente. secuen- 
cla: Arriba, Abajo, C-Derecha, C-Izquierda 
Túuo Way Fire 

Mientras estés jugando, ejecuta la siguiente se- 
cuencia: Arriba, C-Arriba, Arriba, C-Arriba 


Three May Fire 
Mientras juegas. ejecuta la siguiente secuen- 
cia: Derecha, Derecha, C-Izquierda, C-Abajo 


Four May Fire 
Mientras estés Jugando, ejecuta la siguiente se- 
cuencia: Abajo, Abajo, Arriba, C-Derecha 


Altera a los jugadores 
Como este Juego está basado en los anteriores 
títulos de Gretzky, es. normal que comparta al- 
gunos de los trucos. En ta pantalla de las op- 
ciones presiona y mantén el botón C-Abajo y 
presiona el botón R, esto hará aparecer núme- 
ros en el fondo de la pantalla. Si quieres cam- 
biar la yoz del narrador presiona y mantén £- 
Arriba y presiona R (sl lo haces varias veces 
obtendrás distintos: resultados), Para cambiar 
el tamaño de la cabeza presiona C-Abajo y 
después R. Si quieres modificar el tamaño del 
cuerpo presiona C-Izquierda y después R. Si 
quieres cambiar la altura de los jugadores pre- + 
slona C-Arriba y despues R. Al igual que con la 
voz del anunciador, dependiendo de las veces 
que los presiones, obtendrás diferentes resul- 
tados, también diferentes combinaciones. 


Jugadores Agresivns 
Para que tus jugadores se involucren en Una 
pelea con más facilidad. haz lo siguiente. Pon 
Pausa al estar jugando y posiciónate sobre la 
opción de “Fighting”. Ahora presiona y mantén 
el botón L y con este botón así, ejecuta la si- 
guiente secuencia en la Unidad de botones C: 
Derecha. Izquierda, Izquierda, Derecha, Abajo, 
Arriba, Arriba, Abajo, Izquierda, Derecha, Dere- 
cha, Izquierda, Derecha, Izquierda. 


NAL Bresk=aumsy 8) 


Cheat Menu 

At estar en ta pantalla del fítulo, ejecuta la si- 
guiente secuencia: C-Izquierda, C«Derecha, E- 
Izquierda, C-Derecha, R. R. Si lo haces bien, al 
ira. la pantalla del menú principal verás que 
ahora podrás escoger una nueva opción de: 
nombre “Cheat Menu”. 


San Francisca Ru=hjA 


Llantas raras 

En la pantalla de selección de vehículo, presio- 
na y mantén el botón C-Derecha y después 
presiona y mantén C-Izquierda y suélialos. 
Ahora presiona y mantén C-izquierda y luego 
C-derecha. Si lo haces bien, verás que el auto 
que está en la ventana de muestro, le cambia 
el tamaño de llantas. Repite esto hasta que en- 
cuentres tu combinación predilecta. 


Circuitos. sin texturas 

En la pantalla de Set-Up presiona y mantén el 
botón C-Derecha y después presiona y mantén 
el botón L, suéltalos y presiona el botón Z. Re- 
pite las veces que quieras hasta que veas al- 
guna combinación que te guste 


=Meblina de .colar> 

Para tener la neblina de algún color en particu- 
lar, sigue estos pasos. En la pantalla de selec- 
ción de Vehícuto presiona y mantén elbolón Z 
y ahora presiona C-Abajo,C-Abajo. C-Abajo, 
Notarás que el color de la neblina cambiará en 
la pantalla de Demo. 


Coche Fi 

Primero gana Las 24 carreras en el.modo de 
“Circuit Mode”, ahora ve a la pantalla de selec- 
ción de circuito y presiona el'botón Z 4 veces. 
Si lo haces correctamente deberás oir el soni- 
do de Un claxon y después ya tendrás la posi- 
bilidad de seleccionar este vehículo en la pan- 
talla que existe para este caso. 


Desconecta el 
ARuto-Abuort 

El juego cuenta con una función muy rara de 
nombre "Auto-Abort", esta consiste en que si el 
vehículo está detenido por mucho tiempo fuera 
de Una pista, se regresa automáticamente el cur. 
so, Para desactivar esta opción. lo que debos 
hacer esir a la pantalla de Set-Up y ahí ejecu: 
tara siguiento secuencia: C-arriba, C-arriba. C- 
arriba, C-arriba, 


Cambio de vista 
Con esta clave podrás cambiar la distancia y el 
tipo de vista de la cámara en este juego. Ales- 
tar jugando, ¡presiona y mantén el botón de vis- 
ta (L), ahora presiona Abajo. o Arriba en el con- 
trol para hacer estos cambios. 


an Francisca Rush) San Francisco Rush) 


Tamaño del coche 

En la pantalla de selección de vehículo, presio- 
na y mantén el botón C-Abajo y después presio- 
na y mantén C-Arriba, suelta estos botones, 
ahora presiona y mantén C-Arriba y después C- 
Abajo. Si lo haces bien. el vehículoen la panta- 
lla de demo cambiará de tamaño. repite esto 
hasta que tengas el que desoas. 


Vehiculo explosivo 

SI chocas contra alguien, explotarás. En la pan- 
talla de selección de vehículo ejecuta la: si- 
guiente secuencia: C-Derecha. C-Derecha, Z, C- 
Abajo. C-Arriba. Z. C-Izquierda. C-Izquierda. 


Coche en llamas 
Con este truco podrás ver la repetición de tu ca- 
rrera pero con un vehiculo que está ardiendo. 
Cuando cruces la línea de meta, trata de chocar 
tu auto hasta que se incendie. Ahora, despues 
de que la palabra “Game Over” comience a 
|| flashear y antes de que deje de hacerlo. pe- 
siona y mantén los botones L. RyZ. Silo haces 
bien, el demo del juego correrá con tu auto en 
lamas, 


No mas colisiones 

Con este truco los vehículos ya no se colisiona- 
rán entre sí. En la pantalla de Set Up presiona 
Izquierda, después Derecha (manteniéndolo) y 
después presiona y mantén C-Derecha. suelta 
estos botones y presiona esta secuencia: C- 
Arriba, C-Izquierda, C-Abajo, Z 


Coche raro 

Para manejar algunos vehículos raros haz lo si- 
guiente, En la pantalla de selección de auto- 
móvil presiona y mantén C-arriba y después Z, 
Z. Z, Z. Si repites el código podrás ver los dife- 
rentes vehículos que hay. 


Diferentes qgreavedades 

En la pantalla de Setup. presiona y mantén el 
botón Z y presiona Arriba, Abajo. Ahora suelta 
el botón Z y ejecuta la siguiente secuencia: Arri- 
ba. Abajo, Arriba. Abajo. Si lo haces bien, apa- 
recerá un símbolo indicando el peso del coche. 
Repite el código hasta que encuentres el peso 
deseado. 


Texturas de los coches 
Para cambiar las texturas, haz los siguiente, En 
ta pantalla de Set-Up presiona y mantén el bo- 
tón C-Derecha y luego el botón L. Suelta ambos 
botones y presiona el botón Z. Presiona y man- 
tén C-Derecha Y después el botón L, después 
suella ambos botones y presiona de nuevo el 
7. Silo haces correctamente. las texturas de los 
autos cambiarán. Repite el truco las veces que 
sea necesario hasta que encuentres La textura 
que te guste. 


Neblina en la noche 

Ve a la pantalla de opciones y cambia la op- 
ción de "Fog" a “Heavy”. Ahora presiona y man- 
ién los 4 botones C y presiona Derecha en el 
Control Pad. Ahora podrás elegir Jugar con nie- 
bla en la noche. 


Conos por minas 

En la pantalla de Set-Up presiona la siguiente 
secuencia rapidamente: L, R, L. R. L, R. Esto 
convertirá todos los conos del juego en minas. 


Tiempo infinito 

En la pantalla de Set-Up presiona y mantén el 
botón Z, después presiona y mantén el botón C- 
Abajo y repite lo mismo con el C-Arriba. Con 
'núa presionando el botón Z y suella los 2 boto- 
nes C. Ahora presiona y mantén C-Arriba y des- 
pués C-Abajo. Esto hará aparecer un pequeño 
reloj indicándote que ya tienes tiempo infinito 


Pistas de cabeea 
Para invertir todas las pistas sigue estos pasos. 
En-la pantalla de Set-Up ejecuta la siguiente 
secuencia: Arriba, Derecha, Abajo, Izquierda, 
Abajo, Derecha, Arriba, Izquierda. 


Cheats 

Este juego tiene un sinnúmero de claves que 
fueron puestas a propósito. Estos trucos los 
puedes obtener en las opciones de dificultad 
Hard y Normal. Además los podrás guardar en 
el Controller Pak, así no los volverás a hacer. 
Todos los códigos se introducen en la pantalla 
de “Enter Cheat" que aparece cuando pones 
Pausa. 


Efecto 


Yidas ilimitadas 
Galeria 

Creditos del juego 
Spirit Mode (Invencible) 
Pon and Ink (Wiroframe) 
Disco Mode 

Todas las armas 
Balas ilimitadas 
Robin's Cheat 
Greg's Mode 

Dana's Code 

Show Enemies 
Purdy Colors 

QuacKk Mode 

The Big Cheat 


Codiga 


FRTHSTHITRSCK" 
THEST 

FDTHMOS 
THSSLKCL 
DLKTDR 

SNFFRR 
CMGTSMMGGTS 
BLLTSRRERND 
RBSMTH 

GRGCHN 

DNCHN 
NSTHMNDNT 
LLTHCLRSFTHANB 
CLLTHTNMTN 
NHTGTHDGDCRTDTRK 


Una vez que hayas introducido alguna de las 
claves podras activarlas en la pantalla de Pau: 
sa. en la opción de “Cheat Menu", 


NiNteNdo' > 


(Star Ulars: Shaúmos of the Empire = Wave Rare ex Kawasaki Jel Ski)8 


Trucos con nombres 

Al comenzar un juego nuevo, ponle el siguiente 
nombre a tu archivo: “R_Testers_ROCK" respe- 
tando los espacios, mayúsculas y minúsculas. 
Ahora. cada vez que selecciones un menú, es- 
cucharás a un Wampa gruñir. 

De la misma forma, comienza un nuevo juego 
poniendo (y respetando todo) el siguiente nom- 
bre: “_Wampa__Stompa", ahora elige el nivel 
de dificultad Medium. comienza tu juego y pon 
Pausa para que en “Controller Settings” lo pon- 
gas en “Traditional”. Ahora, al estar jugando en 
la segunda misión de la escena “Baftie of 
Hoth", presiona Izquierda en el Pad y el botón 
C-Derecha al mismo tiempo. Inmediatamente 
después de presionarios, presiona Arriba en el 
Pad, ahora usa el botón C-Derecha para cam- 
biar las vistas hasta que veas el AT-ST. En la 
escena "Escape from Echo Base” presiona 1: 
quierda y C-Derecha al mismo tiempo. Inmedia- 
tamente después presiona Arriba. Ahora cam- 
bia las perspectivas con el botón C-Derecha 
hasta que veas al Wampa y lo puedas manejar. 
En la misma escena de "Escape from Echo Ba- 
se” presiona Derecha y el botón C-Derecha al 
mismo tiempo, Inmediatamente despues pre- 
siona Arriba y cambia las perspectivas con el 
botón -C-Derecha hasta que manejes a un 
Storm Trooper. 


Creditos del juego 
Comienza un archivo y como nombre por * 
Credits" (observa que el guión al principio es un 
espacio que debes dejar y escribir la palabra 
tal como nosotros la ponemos con mayúsculas 
y minúsculas). Ahora elige tu nivel de dificultad. 
Cuando comiences tu juego y vayas a la prime- 
ra escena, notarás que en lugar de jugar verás 
los créditos dependiendo de la dificultad que 
elegiste. 


: Wave Rare 6u Kamasaki Jeb Ski 


Nintendo: 


Monta al delfín 

Selecciona la pista "Dolphin Park" en etmodo 
de Stunt. Ahora tienes que pasar por todos 
los anillos y ejecutar todas las acrobacias que 
son: Parado de manos, Giro sobre el volante, 
Pararse sobre el volante y saltar Giro aéreo 
hacia la izquierda y hacia la derecha en una 
rampa y clavándose en el agua. Si lo hacos 
correctamente. al llegar a la meta oirás al 
delfin hacer un ruido. Ahora ve a la opción de 
“Warm Up” en el modo de campeonato y en la 
pantalla de selección de personaje presiona y 
mantén abajo en el Control Stick o en Control 
Pad y presiona Start. Esto hará que salgas 
montado sobre el delfin. Una vez que hayas lo- 
grado por primera vez el truco se quedará gra- 
bado en la memoria del juego. 


MES AT MESA E E MES 


p 


NINteNdO 


Puntos faciles 

El siguiente código te permite obtener bastan- 
tes puntos sin problema en el modo de Stunt. 
Ve a este modo y ejecuta un truco en el aire, 
una vez que aterrices en el agua, presiona 
Start para poner pausa cuando el locutor dice 
algo y antes de que aparezca la cantidad de 
puntos que obtuviste por el truco. Si se reúnen 
estos dos requisitos quita la pausa y termina la 
carrera sin hacer otra pirueta. Así allegar a la 
meta, verás que el CPU te da una cantidad ex- 
traordinaria de puntos por no hacer algo para 
ganártelos. 


Uniformes 

Este no es un truco sensacional. pero hay que 
mencionarlo. En la pantalla de selección de ju- 
gador, si presionas Arriba en el Control Stick 
cambiará el color y el número de tu competidor. 


Aceleración 

instantánea 

Si quieres salir con buena velocidad (inclusive 
Max Power), espera a que las luces estén cam- 
biando y justo un momento antes de que el 
anunciador diga “Go” comienza a acelerar. De- 
pendiendo de tu tiempo, saldrás con diferente 
velocidad. 


Todos los coches 
(bueno, casi todos) 

Al estar Jugando y sin presionar Pausa ejecuta 
esta secuencia: A, Izquierda, Izquierda, C-Aba- 
jo. A. Derecha. Z. Si lo haces bien obtendrás 
todos los vehículos menos el Casco, el Camión 
de la leche, la Pelota de Playa y el Cupra. 


Tod=a= 


las pistas 
Al igual que en el truco anterior, presiona la si- 
guiente secuencia al estar jugando: A, Izquier- 
da, Izquierda, Derecha, Abajo, Z. Esto te abrirá 
todas las pistas menos las que están en espe- 
jo. 


Graficos Pixeleados 

Para ver los gráficos bastante mal. al estar ju- 
gando ejecuta la siguiente secuencia: B. Iz- 
quierda, Derecha, Arriba, Izquierda, Z. Dere- 
cha. 


Colores Raros 

Para que los gráficos cambien a colores muy 
raros ejecuta la siguiente secuencia al estar ju- 
gando: C-Abajo, Z, B, Arriba, Arriba, Derecha. 


Fecha 

Para ver la fecha en la que los programadores 
de Boss terminaron el juego, prende tu N64 pre- 
sionando y manteniendo los 4 botones C. Así 
en la pantalla del título del juego podrás ver es- 
tos datos. 


| 


Nintendo: 


Dunalica las gorras 

Para obtener unas gorras extras, tienes que es- 
tar enla escena 10. si subes donde está el mu- 
ñeco de nieve gigante, este hará volar tu gorra. 
Alperdorla, Ve al"warp zone" que se encuentra 
'entre los árboles que están cerca del estanque 
congelado. Cada vez que lo hagas, aparecera 
Una nueva gorra encima de la que ya tienes. Al 
volver a hacerlo, la gorra caera al suelo y Mario 
la recogerá con su mano hasta que hayas ter 
minado ese nivel. Si entras al “warp zone" más 
de 50 veces, el juego se trabará y si esto pasa. 
tendrás que resetear. 


fo Tetrisphere 


hiNteNdo" 


G(Alen)MEBOY 


Diferentes códigos 

Otro juego con varios códigos para el N64. To- 
das los siguientes nombres se ponen en la op- 
ción de “New Name”. Si el nombre necesita al- 
gún carácter especial que no ves, simplemente 
presiona L, C-Derecha y C-Abajo al mismo tiem- 
po para cambiar los números por simbolos es- 
peciales. 


Nombre 


Efecto 
CREDITS 


Ver los créditos 
deljuego 


Jvega un modo 
escondido en 
Tetrisphere 


LINES: 


Podrás oir algunas 
melodías escondidas 
en el Sound Test 
(Satumo)(Nave) 
(Cohetelcorazón) 
(craneo) 

Abre todos los niveles 
en todos los modos. 


VORTEX Cuando pongas 
este nombre. presiona 
y manién el botón de 
Reset en el N64 por 
varios segundos. esto 
hará aparecer una 
animación muy 
graciosa. 


Selección al a==51 

Para seleccionar un personaje al azar, presio- 
na:start y Arriba en el Control Pad en la panta- 
lla de selección de personaje 


Eréditos infinitas 

En la pantalla del fítulo del juego ejecuta la si- 
guiente secuencia para activar la opción de 
"Free Play": C-Izquierda, C-Izquierda.R. A, B. C- 
Arriba, C-Derecha. 


TAS 


Juega como los ¡efes 
Aquí hay 2 códigos para jugar con los jefes 
(aunque no por siempre). En la pantalla de se- 
tección de personaje ejecuta la” siguiente se: 
cuencia y después elige al personaje que 
quieras para jugar con Grox: Abajo, Derecha. 
Izquierda, Izquierda, Arriba. Abajo. Derecha. 
Arriba, Izquierda, Izquierda. Para Jugar con Exor 
el procedimiento es el mismo y la secuencia 
es: Izquierda, Abajo, Abajo, Derecha, Izquierda, 
Arriba. Izquierda, Arriba. Derecha, Abajo. 


Cheats Menu 
En la pantalla do opciones ejecuta la siguiente 
secuencia: Derecha, Derecha, Derecha. B. B. 
A, A. Esto te permitirá entrar a una pantalla en 
la que podrás ajustar algunas opciones espe- 
ciales. 
Con este truco podrás entrar a un menú llama- 
do “Cheat Menu” con un sinfín de opciones. En 
la pantalla donde aparece "Midway presents 
War Gods" presiona la siguiente secuencia: 
Derecha, Derecha. Derecha, 8, 8, A, A. La pan- 
talla flasheará si lo haces correctamente. En la 
nes encontrarás el Cheat Me- 


Wayne Gretekuy's 30 Hockey 


Tamaño del Rina y 
¡jugadores 

Ve a la pantalla de opciones, aquí puedes cam- 
biar el tamaño del Ring y otras cosas. Presiona 
y mantén el botón C-Abajo y después R. Esto 
hará que aparezca una línea de ceros en la 
parte baja de la pantalla que tiene el mensaje 
de "Specials". Después de eso. para cambiar 
el tamaño de la cabeza de los jugadores pre- 
siona y mantén el botón C-Abajo y después R 
(la puedes hacer varias veces para obtener un 
tamaño de cabeza diferente). Si presionas y 
mantienes el boton C-Izquierda y despues K, 
cambias la corpulencia de los jugadores, si lo 
haces por segunda vez cambias la altura. Para 
hacer más grande el Ring presiona y mantén el 
botón C-Artiba y después R. Para disminuir su 
tamaño presiona esta misma secuencia por se- 
gunda vez. 


saper equipos 

En la pantalla de opciones, antes de elegir tu 
equipo presiona y mantén el botón L y ejecuta 
la siguiente secuencia en la Unidad de boto- 
nes C; Derecha, Izquierda, Izquierda, Derecha. 
Izquierda, Izquierda, Derecha. Izquierda, lz- 
quierda. S1 lo haces bien,al ira la pantalla de 
selección de equipo verás una nueva confe- 
rencia con 4 súper equipos. 


Wayne bretekys 30 Hockey) Retualiza tu uv) 


Dres un-equipo 
Con estos pasos podrás crear un equipo co- 
plando los jugadores de Un equipo a otro. En la 
pantalla/de opciones, presiona y mantén asj:el 
botón L. y ejecuta la siguiente secuencia en la Ana > 

unidad de botones C: Abajo. Abajo. Arriba, Arri- A aa q 
ba. Abajo. Abajo. Derecha, Derecha,, Abajo. Si 
lo haces bien aparecerá un mensaje. Ahora ve 
ata pantalla de “Team Stats” y presiona el bo- 
ton C-Arriba 10 veces, los nombres de 2 equipos 
aparecerán y con el Control Pad te podrás mo- 
ver entre los nombres delos equipos. Seleccio- 
na más de 2 equipos a modificar, poniendo tu 
primera elección al principio y presionado el 
bolón A. El primer equipo que escogiste apare- 
cerá al lado Izquierdo de la pantalla y Un equi- 
po al azar aparecerá al lado derecho. Presiona 
'B para moverte entre los equipos de la derecha Título E 
hasta que encuentres al jugador que quieres . 

copiar. Elige, a un jugador de cada equipo con Sistema 
el Control Pad. El jugador de la izquierda será 
borrado y remplazado por el jugador de la de- 
recha: Una vez que hayas hecho:tu selección 
presiona el botón A. Repite los 2 pasos anterio: 
Tes hasta que templaces el número de Jugado- 
1es que quieras. Cuando tu equipo esté modifi- 
cado presiona Start. Tu segundo equipo a mo- 
dificar aparecerá después de esto, modificalo 
de la misma forma que et-anterior y presiona 
Start para regresar a la pantalla de Team Stats. 
Después de esto, tus equipos modificados es- 
tarán disponibles en la lista de equipos de 
One-Player, Multiplayer y Season. 


Publicidad 

Ve a la pantalla del menú de los récords y ahí 
presiona el Botón Z. Al hacerlo verás aparecer 
los logos de las compañias que patrocinan es- 
te Juego. Estos seguirán pasando mientras 
mantengas el botón. así. 


Jugadores invisibles 

Al estar el "Face-off” comenzando un juego, 
pon Pausa y selecciona la opción: de Replay. 
Ahí presiona los botones Lo R para seleccionar 
un jugador. Cuando el jugador que seleccio- 
naste esté flasheando presiona el botón Z pa- 
ra hacerlo desaparecer. De esta forma puedes 
borrar a varios jugadores y hacer a todo Un 
equipo invisible. 


Pelea fácilmente 

Al estar jugando pon pausa al juego y entra a 
las opciones. Ahí adentro ubicate sobre la op- 
ción “Fighting”. Presiona y mantén el botón Ly 
ejecuta la siguiente secuencia en la unidad de 
botones C: Derecha. Izquierda, Izquierda, Dere- 
cha, Abajo, Arriba. Arriba, Abajo. Izquierda, De- 
recha, Derecha, Izquierda, Derecha, Izquierda 
8i lo haces bien,una lnea de ceros aparecerá 
en el fondo de la pantalla y ahora pelearás con 
mayor frecuencia 

(Estos trucos funcionan también en Gretzky 98 y 
Olympic Hockey in Nagano). 
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